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Das Leben ist ein Spiel;  
und dieses Buch ist es auch.  

Also, lasst uns spielen!  
Sie können die zwölf Kapitel  
in der üblichen reihenfolge  

lesen, oder auch nicht, ganz wie  
Sie wünschen. 

 
Oder Sie nehmen  

ein Paar Würfel und lassen sich  
per Augenzahl zum  

nächsten Kapitel leiten. 

VIEL SPASS!
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