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Der Visualisierungsturm ist Ihr Inhaltsverzeichnis durch das Buch.
Die Kapitel sind die Stockwerke. An jedem Kapitelanfang wird
Ihnen der Turm wiederbegegnen, um Ihnen Orientierung zu geben.
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1 Willkommen in der Welt
der Visualisierung!

Im ersten Kapitel lernen Sie die Trends kennen,

die das Zeitalter der Visualisierung einlduten. Content
(der Inhalt, um den es geht), Kontext (der Rahmen,

in dem Sie agieren) und Design (wie Sie den Inhalt

visuell darstellen) bilden dafiir die drei Fundamente.

Ich stelle die unterschiedlichen Tatigkeitsfelder von
Visualisierern vor, und ihre Strategien, um Lernen,
Wissensvermittlung und Zusammenarbeit zu
erleichtern.
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Im dritten Kapitel geht es darum,
Content in Design zu verwandeln.
Dafiir kombinieren Sie die visuellen
Vokabeln zu bedeutungsvollen
Bild-Aussagen. Orientierung bieten
die vier Quadranten des Visualisie-

me und komplexe Infogramme,
reduzierte Schliisselbilder und
vielteilige Bildlandschaften. Jedes
dieser vier Kapitel bietet Thnen
bestimmte Techniken, um abstrakte
Inhalte in Visualisierungen zu
libersetzen.

rungskompasses: Grafiken & Diagram-
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3 Vom Content sum Desigh:
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Zahlen und ihre Verhaltnisse visualisieren .........ccccecceveeuenen. 96
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abstrakt und komplex: Infogramme
Spaghetti fiir die Taliban:

Wenn das Schaubild den Inhalt erschldgt .......coceeveveeverenes 106
Layout-Templates:

Ordnung schaffen fiir komplexen Content .......cocceveeeeernennes 110
Visualisierungstechnik: Infogramme entwickeln................. 118

Infogramm-Beispiele von Parzival bis zum Korea-Krieg ...... 124
bildhaft und reduziert: Schliisselbilder
Einsteins Zunge: Wie ein Bild etwas auf den Punkt bringt... 128

Visuelle Vokabeln miteinander kombinieren.........cceeueueeeee 132
Text und Bild: Sparringpartner fiir tiefere Bedeutung.......... 134
Visualisierungstechnik: Die SymbolSafari ........ccccceeecvnnne 136

bildhaft und komplex: Bildlandschaften
Parallelwelten auf Papier:

Themen in visuelle Abenteuer verwandeln ........ccccevvueunnee. 142
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13



14

Vom Design 3um Kontext

Die drei Kapitel »Visuell prasentieren«, »Visuell dokumentieren«
und »Visuell erkunden« 6ffnen die Tiir in die Praxis und sind den
Kontexten gewidmet, in denen Visualisierung angewandt wird.

Y Visuell prisentieren .ty

Die Plakatmaschine:

in 15 Minuten zum Présentations-Flipchart...
Wissenslandkarten fiir hre Prasentation......
Acht Tipps fiir visuelles Prasentieren............

Newton, Scrum und Trichter:

drei visuelle Prasentationen.........cccecceveueenee

Wissenslandkarten und Erklarfilme

in der Unternehmenskommunikation............

Kapitel vier beginnt mit einer ein-
fachen Technik, um Flipchartplakate
zu entwerfen. Sie erfahren, wie
Wissenslandkarten fiir Fachvortrage
eingesetzt werden und welche
Prinzipien sich fiir das Prasentieren
vor Publikum bewéhrt haben.

Sie lernen drei exemplarische Live-
Prasentationen kennen und kdnnen
mich auf einen Exkurs in die Welt
von »strategic visualization« und
»videoscribing« begleiten.
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In diesem Kapitel geht es um die Konigsdisziplin
der Visualisierung: Der Visual Facilitator macht in
Echtzeit und in Interaktion mit anderen Dialoge
sichtbar und unterstiitzt so im Meeting, Coaching
oder Workshop die Losungsfindung. Dafiir lernen
Sie Methoden und Techniken kennen. Und Sie
erhalten Antworten auf die Frage, wie man andere
zum Visualisieren befdhigt und mit Bildern Veran-

derungsprozesse unterstiitzt.

Das fiinfte Kapitel stellt die Welt von

Sketchnoting und Graphic Recording vor.

Es geht also darum, wie Sie fremdes
Wissen aufzeichnen, verankern und
weiterbearbeiten — als Lerntechnik fiir
sich selbst und im Dienst eines
Gruppenprozesses.

6 Visuell erkunden

Vom Graphic Recorder zum Visual Facilitator.

Arbeitsplakate:

Struktur, Ziele und Inhalte: Wie Arbeitsplakate funktionieren............

Arbeitsplakate: warum, wie und wofiir?

Infogramm-Arbeitsplakate fiir Dialogmethoden

Bildhafte Arbeitsplakate fiir Meeting, Coaching und Workshop
Arbeitsplakate selbst entwickeln

Dialoge kartieren

Forschergeist und Kartographie: Eine Expedition mit gutem Ausgang

Der Visual Facilitator als Kartograph von Dialogen

Dialoge kartieren Schritt fiir Schritt

Wie das Riesenrad Lsungsfindungsprozesse unterstiitzt
Die Riesenrad-Technik Schritt fiir Schritt

Vom Zukunftsbild zur Handlungsplanung: die Riesenrad-Technik

Innere Templates fiir strukturierten Dialog

Mit Bildern verdndern

Elf Erfolgsfaktoren fiir bedeutungsvolle Meetings
& strategische Konferenzen

Zum Visualisieren befdhigen — mit Bildern verandern........cccccceueuenee.

5 Visuell dokumentieren.............. 186
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Besser zuhdren und lernen mit Skizzen-Notizen.................. 188
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Neun Tipps fiir angehende Sketchnoters

Graphic Recording

Das &ffentliche Skizzenbuch .........cccccvvvviviiiciiinininiicnns 204
Techniken und Formate fiir Graphic Recording..........ccee..... 206
Vom Briefing zum Wandbild:

ein Graphic-Recording-Projekt .......coccceeeeeveenreenrerenuenennene 210

Wie Sie Graphic Recording in Threm Kontext einsetzen....... 214
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Tipps, mit denen Sie Thre

Schrift verbesser .....coeeeeeveereenieens 276
Tricks, die die Arbeit an

Flipchart & Pinnwand leichter machen .....280
Tools, die Sie beim

Visualisieren unterstiitzen..........ceceeeeveuenns 282
Begriffe aus der Welt der Visualisierung ...286
Menschen, die das visuelle Denken
weitergebracht haben ......ccoceeeevecneenns 292
Biicher, die weiter ins Thema hineinfiihren.296
bikablo®-Produkte und Lernlandkarten,

die Sie unterstiitzen
Links, die neue Tiiren 6ffnen
Stichworte und Personen,
die Sie in diesem Buch finden................... 302

Im letzten Teil erwarten Sie Tipps fiir
die eigene Handschrift, Tricks fiir
Flipchart und Pinnwand und Werk-
zeuge wie Filzstifte, Kreiden und
Arbeitsfldchen. Dariiber hinaus habe
ich ein Verzeichnis der wesentlichen
Pioniere des visuellen Denkens
zusammengestellt. Eine Auswahl an
Biichern, Produkten, Programmen und
Internet-Links, ein Glossar und ein
Stichwortverzeichnis schlieBen das
Buch ab.
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