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Samstag

6 Heilige Drei Konige

Sonntag

Quidditch

Quidditch ist die beliebteste und bekannteste Sportart in
der magischen Welt, die mit insgesamt vier Béllen gespielt
wird. Quidditchfelder befinden sich etwa 20 Meter tiber
dem Boden, in dieser luftigen Hohe versuchen sich zwei
gegnerische, auf Besen reitende Mannschaften zu besie-
gen, indem sie moglichst viele Punkte erzielen. Eine Mann-
schaft besteht insgesamt aus sieben Spielern. Quidditch
wird mit insgesamt vier Béllen gespielt: dem Quaffel, zwei
Klatschern und dem goldenen Schnatz.

Da, Quidditch ein Spiel mit brutalen Regeln ist, das zu-
dem bei jeder Witterung abgehalten wird, kommt es sehr
hiufig zu Verletzungen der Spieler. In extremen Féllen
waren schon Todesopfer zu beklagen. Laut den offiziellen
Statuten existieren etwa, 700 Foularten, deren regelgerechte
Ahndung zu erheblichen Verztgerungen des Spielverlaufes
fihren kann.

Die Spielzeit ist nicht festgelegt, ein Spiel wird fortgesetzt,
solange alle Spieler am Leben sind und kein klarer Sieg
nach Punkten feststeht. Das langste Quidditchspiel dauerte
drei Monate, das kiirzeste nur einige Sekunden.
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Samstag
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Sonntag

Gnom

Gnome sind etwa 30 Zentimeter grole Bewohner
magischer Garten. Die Wesen mit den runden
Knollennasen in ihren ledrigen Gesichtern sind bei
Zauberern und Hexen nicht unbedingt beliebt.

Sie hausen in Gruppen unter der Erde und verwlisten
durch ihre unterirdischen Bauten jeden Garten in-
nerhalb kiirzester Zeit: Sie knabbern die Wurzeln der
Pflanzen an und schichten Erdhaufen aufeinander,
um Ausgange zu graben. Garten mit Gnombefall mus-
sen »entgnomt« werden, um den Schaden in Grenzen
zu halten. Doch Gnome sind stur, sie kehren haufig
unter lautstarkem Gezeter wieder in den Garten
zuruck, aus dem sie vertrieben wurden.

P




s

ot R 2 S

© des Titels »Woche fur Woche zum besseren Magier« (ISBN 978-3-7423-0815-3)
© 2018 by riva Verlag, Minchner Verlagsgruppe GmbH, Minchen

Nahere Informationen unter: http://www.rivaverlag.de

*

Va

JANUAR

14

Amnesia

Montag

15

Aus dem Altgriechischen: Amnesie =
Gedichtnisverlust
Der Vergessenszauber sollte stets mit Bedacht an-
gewandt werden. Es muss damit gerechnet werden,

Dienstag

10

dass der Zauber sdémtliche Erinnerungen des Verzau-
berten auf ewig verschwinden lasst.

Gilderoy Lockhart, Lehrer im Fach»Verteidigung
gegen die dunklen Kunste« in Hogwarts, richtet die-

Mittwoch

17

sen Zauber mehrmals unrechtméiig gegen andere
Zauberer und Hexen und fallt diesem schliefilich in
Harrys zweitem Schuljahr selbst zum Opfer. ﬁk

‘Donnerstag

18

Obliviate

Aus dem Lateinischen: oblivium = Vergessenheit
Obliviate ist die abgeschwéichte Form des Amnesia-
_%_ Zaubers. Im Gegensatz zu Amnesia betrifft der

Freitag

1O

\ ) »  Obliviate-Zauber nicht das gesamte Gedacht-
nis, sondern 16scht nur relevante Teile der
Erinnerung. Es kann auch eine Verdnderung
des Gedachtnisses vorgenommen werden,
etwa indem bestimmte Erinnerungen

Samstag

0O

durch andere ersetzt werden.

Sonntag
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22

Dienstag

25

Mittwoch
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‘Donnerstag
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Freitag

20

Samstag

2/

Sonntag

Zaubertrink

€

Oripsscharfungstrank

Dieser Trank schérft die Sinne, macht schlauer und
einfallsreicher. Dieser Zaubertrank ist wahrend Priifungen und
Wettbewerben strengstens untersagt.

Zutaten
20 ml Gurteltiergalle * 1 Billywigstachel * 3 Skarab&duskéfer *
1 Stick Ingwerwurzel

Zubereitung

1. Samtliche Zutaten zerkleinern und fein hacken.

2. Die Gurteltiergalle in einen Kessel fiillen, so schnell wie
moglich erhitzen. (Am besten verwendet man hierfir
einen Zauber!)

3. Sobald die Flissigkeit kocht, gibt man alle restlichen Zuta-
ten auf einmal hinzu und beginnt sofort zu rithren (drei-
mal links- und zweimal rechtsherum).

4. Der Trank sollte nun ein leichtes Kitzeln in den Nasen-
fligeln hervorrufen. Bemerkt man dies, 14sst man ihn ab
diesem Zeitpunkt noch etwa eine Stunde lang kécheln.
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i 28 Spiegel Nerbegeb £

]V\ontag »NERHEGEB Z REH NIE DREBAZ TILT NANIEDTH CIN« —
so lautet die Inschrift auf dem grofien, goldgerahmten

9 Spiegel. Riickwarts gelesen wird daraus: »NICHT DEIN
2 ANTLITZ ABER DEIN HERZBEGEHREN.« Anhand die-

ser Inschrift wird klar, was der verzauberte Spiegel be-
wirkt: Jeder sieht darin das, was sein Herz am meisten
S O begehrt. Die Kurzfassung der Inschrift ist sein Name

Dienstag

selbst, denn »Nerhegeb« bedeutet riickwarts gelesen
nichts anderes als »Begehren«.

MlttWOCh Dieses méchtige Artefakt befindet sich im Besitz von
Albus Dumbledore, der es gut verborgen in Hogwarts
51 aufbewahrt.

‘Donnerstag

1

Freitag
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Werolf

Werwodlfe sind hochst gefahrliche und zugleich bemitlei-

denswerte Kreaturen: Menschen, die von einem Werwolf

gebissen, aber nicht getotet wurden, verwandeln sich in
Vollmondnéchten selbst in eine wiitende Bestie.

Die Verwandlung ist flir den Betroffenen eine schmerz-
hafte Tortur: Bei vollem Bewusstsein erlebt er das
ReiRen der Haut, das rasante Wachstum der Knochen
und des Fells.

Die Stellung der Werwdélfe in der magischen Gesellschaft
ist von Ausgrenzung und Diskriminierung gepragt.
Werwolfe leben meist zuriuckgezogen, sie gelten als

missmutige und unfreundliche Einzelganger.

Die Gefahr, die von einem Werwolf in jeder Vollmond-
nacht ausgeht, kann nur durch den Wolfsbanntrank in
Schach gehalten werden. Wird dieser rechtzeitig ein-
genomimen, kann zwar die eigentliche Verwandlung
nicht aufgehalten werden, doch es vergeht die Begierde,
Jagd auf Menschen zu machen. Leider existieren jedoch
auch trotz des Wolfsbanntranks noch Werwolfe, denen
es Genugtuung verschafft, andere zu beiRen und ihnen
unwiderruflich dasselbe Schicksal aufzubtirden, das sie
selbst zu tragen haben.
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