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WIE DIESES

vor dem Spiel
Dieses Spiel wird zu zweit gespielt.

Jeder Spieler erhalt einen Spielplan, also eine Seite aus
dem Kollegen-versenken-Spielb\ock.

Links befindet sich dein Spielfeld, auf dem du die Namen
derzu versenkenden Kollegen und samtliche sonderfel-
der eintragst. Rechts das deines Kollegen, auf dem duim
Laufe des Spiels markierst, welche relder du schon — €r-
folgreich oder nicht - abgefragt hast.

Oberhalb der beiden Spielfelder habt ihr die Moglichkeit,
bis zu finf Namen von Kollegen einzutragen- Einigt euch
vor dem Spiel, mit wie vielen Namen ihr spielen wollt.

Verteilt nun diese Namen auf eurem jeweiligen Spielfeld.
setzt euch dabei s, dass ihreure Spielplane gegenseitig

SPIEL FUNKTIONIERT
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nicht sehen konnt. Am besten stellt ihr einen Aktenord-
ner, einen Ziegelstein oder einen aufgeklappten Laptop
zwischen euch.

gei der Verteilung der Namen gibt €s drei Dinge zu be-
achten:

1, Die Namen durfen nicht aneinandergrenzen. ES
muss also immer ein Kasten oder eine Reihe Platz
zwischen ihnen sein.

». Die Namen durfen horizontal und vertikal, aber nicht
diagonal,um die Ecke oder im Kreis geschrieben wer-
den.

3. Die Lange der Namen ist irrelevant. thr richtet euch
nach der Lange der Rechtecke, in die inr die Namen
eintragt. Die Anzahl der Kastchen, die sie abdecken,

ist mit kleinen Strichen markiert.
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Dann entscheidet euch, welche Zusatzfelder jhr verwenden méchtet

Die Arbeitsvariante Ihr kénnt die »sc

hlagkraft« der Spezialfe
auf-oder herabs
- Trifft dein Kolle

Ider natirlich her-

etzen, indem ihr dje Aktion bei jedem Tref-
ge dieses Feld zwej Mal, muss er  fer (oder nur jedem dritten) ausfgihrt. Klart das unbedingt
dir einen Kaffee oder ein anderes arbeitsvertrigliches  im Vorfeld.
Getrdnk deiner Wahl| besorgen.

: Erwischt dej

Das wire dann schon alles, wiren da nicht noch diedreij ...
N Kollege dieses Feld zZwei Mal, myss
er fir dich ejnen i

(er kénnte Sonderregeln
e Luftblasen fijr dje Wasserwaage be-

Die Sonderregeln gelten fiir die gesamte Spielzeit.

ngen) 1. Folgende Begriffe sing wahrend des Spies verboten
. . . »Arbeit«, »miissen« »aufhéren«, »Chef« »weijterma-

Die Felerqbendvqnqnte chen<. Derjenige, der eines dieser Worter ausspricht

. @) - Erwischt dein Kollege dieses Felq zZum zweijten Muss einmal unter dem Tisch durchriechen,

Mal, muss er einen Schnaps trinken. 2. Ein Spieler hat einen Namen falsch geschrieben? Fajjs
R . . . davon auszugehen ist, dass es keine Absicht war

e i o S s 70 S
fassen & Name), muss ereinmal aussetzen, das hejft, derande-

re Spieler darf zwej Mal hintereinander angreifen,

Konzentration aufs Spiel, Leute!
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Alles verstanden? - Nein?

en noch einmal langsam und laut von vorne.

Dann lest diese Seit
Fragt zur Not euren Chef, ob er euch unklare Stellen erlautern kann.

Das Spiel kann beginnen

Der dienstalteste Spieler unter euch beginnt und gibt den Hater ein Spielfeld mit einem Kollegenbuchstaben getroffen,
ersten Schuss ab, indem er nach einem reld, das durch die antwortet der beschossene Spieler »Abmahnung« — der an-
rf nun weiterfragen. Hat der angreifende

Koordinaten am Rand eindeutig beschrieben wird, fragt. Zum greifende Spieler da
Spieler alle Buchstaben eines Kollegennamen getroffen, ant-

Beispiel: »A72¢
wortet der beschossene Spieler: »Gefeuert« und ist dann =

Hat der'angreifende spieler nicht getroffen, ist der gegneri- durch die Entlassung eines geliebten Kollegen hoffentlich
sche Spieler dran. hoch motiviert - selbst an der Reihe.

Hat er eines der Spezialfelder getroffen, muss €r die jeweilige
Aktion ausfahren.

DER GEWINNER

gennamen auf dem Spielfeld des Gegners versenkt - also gefeuert - hat.

Das Spiel gewinnt, wer als Erster alle Kolle

DAS SCHREIT NACH EINER REVANCHE?

Natirlich!
Arbeiten kénnt ihr, wean ihr in Rente seid!
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