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SO GEHT DIE SCHATZSUCHE

Ublicherweise wird eine Schatzsuche im Gelinde gespielt: Eine Gruppe legt
Hinweise und Irrwege aus. Wenn die zweite Gruppe alle Aufgaben richtig lost,
wartet am Ende eine Belohnung, also ein Schatz auf sie.

Dieses Buch beinhaltet alles, was du fur die Organisation einer Schatzsuche
benotigst — egal, ob diese drinnen oder drauf3en stattfinden soll.

DAS SOLLTEST DU VORBEREITEN

Ein paar Tage vorher

(“ Schneide die Einladungskarten aus. Fulle sie aus und lasse sie den eingela-

denen Kindern zukommen.

(“ Bereite die Schatzkiste vor: Das kann zum Beispiel eine hubsche Kiste mit
SulBigkeiten fur alle sein.

Ein paar Stunden vorher

(“ Schneide die Ratsel und die Schatzkarte aus. Mochtest du, dass jedes Kind
einen eigenen Ausdruck der Ratsel bekommt, kopiere sie in der benotig-
ten Menge. Dasselbe gilt fur die Schatzkarte.

(“ Verstecke die Ratsel und notiere dir die Verstecke. Uberlege dir dabel,
welche Hinweise du auf die Verstecke geben mochtest (siehe Auflosung,
Verstecke und Hinweise am Ende des Buches). Entscheide dich beim Ver-
stecken der Hinweise fur eine der beiden Varianten:

Die Kinder bekommen den Hinweis auf das nachste Versteck erst
dann, wenn sie die Ratselaufgabe richtig gelost haben.

Du legst den Hinweis auf das nachste Versteck zur Rétselaufgabe dazu.
Die Kontrolle der richtigen Losung findet dann erst am Schatz statt.

A A

© 2022 des Titels »Feuerwehrmann Sam — Die Schatzsuche/Schnitzeljagd fiir deinen Kindergeburtstag«
(ISBN 9783742320810) by riva Veerlag, Miinchner Verlagsgruppe GmbH, Miinchen.
Nahere Informationen unter: www.m-vg.de




(“ Schneide die Urkunden aus und fulle sie aus. Du kannst sie entweder am
Ende an die Kinder verteilen oder sie direkt in die Schatzkiste legen.

EINE ABKURZUNG GEFALLIG?

Wenn du nicht alle zehn Ratsel verwenden mochtest, suche dir einfach
die raus, die dir am besten gefallen. Vergiss nicht, die Schatzkarte

und die Ratsel mithilfe von Washi Tape, Aufklebern oder

Korrekturrollern entsprechend abzuandern.

Wahrend der Schatzsuche
(“ Lies zunachst die Einfuhrungsgeschichte (siehe Auf geht’s zur Schatzsuche)

laut vor und gib im Anschluss den Hinweis auf das erste Versteck.

(“ Stehe bereit, um die Losungen zu Uberprufen, die Hinweise auf die nachs-
ten Verstecke zu geben oder Hilfestellung zu leisten.

VARIANTE: DRAUSSEN SPIELEN

Eine Schatzsuche kann man auch draufBen spielen! Lege dafur die Ratsel am
besten jeweils in einen Briefumschlag oder eine kleine Dose und verstecke
diese nun in der Natur, zum Beispiel unter einem Stein, einem Blumentopf, in
einem Astloch. Du kannst sie auch an Asten aufhangen oder in ein Mauerloch
legen. Gib dabei wieder Hinweise, wie man das Versteck finden kann.
Hinweise konnen verschlusselte Ortsangaben oder Wegweiser sein.

Ideen fiir Ortsangaben:

(“ Astloch: Hier wurden Vogel gern bruten.

(“ An der Wassertonne: Hier konnten Feuerwehrleute ihr Loschwasser holen.
Ideen fur Wegweiser:

¥ Bis zum Hydranten/zur Bank und dann x Schritte nach rechts/finks.

® Von der Haustiir x Schritte Richtung Kirschbaum.
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DIE BESTEN VERSTECKE IN DER WOHNUNG

Im Kleiderschrank Im Bett

Im Bucherschrank

b
M=

Im Schuhschrank Zwischen den Sofakissen
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Im Ofen Im Kihlschrank

Bl|<c

Im Schrank zwischen den Topfen Hinter dem Duschvorhang

Im Vorratsschrank Unter dem FuBabtreter

[

Im Garten/Auf dem Balkon In der Garage
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Die Schatzsuche wird noch abwechslungsreicher, wenn du zwischendrin mit
den Kindern kleine Spielpausen einlegst. Hier findest du ein paar Anregungen.

An die Schuhe, fertig, los!
‘“ Beliebige Anzahl von Kindern
(“ Materialien: Zeitungspapier, Decke zum Abdecken des Schuhhaufens

Bei einem Einsatz mussen sich die Feuerwehrleute blitzschnell anziehen.
Deshalb stehen ihre Schuhe immer bereit. Bei diesem Spiel dreht sich auch
alles darum, blitzschnell Schuhe anzuziehen. Nur ist die Schwierigkeit, dass
alle Schuhe der Gaste kunterbunt durcheinandergewurfelt auf einem Haufen
liegen. Sammle die Schuhe aller Kinder und lege sie durcheinander auf einen
Haufen. Wird drinnen gespielt, leg am besten Zeitungspapier drunter. De-
cke den Haufen mit einer Decke zu. Jetzt muss sich jedes Kind so schnell wie
moglich seine beiden Schuhe suchen und anziehen! Fertig zum Einsatz!

Licht im Dunkel
(“ Beliebige Anzahl von Kindern
(“ Materialien: Taschenlampe

In einem abgedunkelten Raum sitzen die Kinder auf dem Boden im Kreis, ein
Kind steht in der Mitte. Die Kinder im Kreis halten ihre Hande auf dem Ru-

cken und geben sich hinter dem Rucken die Taschenlampe weiter. Irgendwann
schaltet ein Kind die Taschenlampe kurz ein und schnell wieder aus. Hat das

Kind in der Mitte das Kind mit der Taschenlampe erkannt? Dann nennt es sei-
nen Namen. War der Name richtig, kommt das »erwischte« Kind in die Mitte.

Feuer, Wasser, Kaugummi
{“ Beliebige Anzahl von Kindern
m Viel Platz zum Herumrennen

Feuerwehrleute mussen schnell reagieren und auf Kommandos horen. Darauf
kommt es auch in diesem Spiel an. Zunachst laufen alle Kinder durcheinander
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im Raum umher oder auf einem Platz im Freien. Rufen die Spielleiterin oder
der Spielleiter ein Kommando, fuhren die Kinder die verabredeten Dinge aus:
»Feuer!«: Alle Kinder tun so, als ob sie einen Loschschlauch auf ein Feuer
halten und Wasser verspruhen.

»Wasser!«: Die Kinder bringen sich vor dem Wasser auf etwas Kniehohem in
Sicherheit, etwa auf einem Stuhl, einer Bank oder einem Stein.

»Blitz!«: Alle Kinder legen sich flach auf den Boden.

»Kaugummil«: Alle Kinder finden sich zu einer gro3en Gruppe zusammen und
kleben aneinander wie Kaugummi.

Mit dem Kommando »Weiter« laufen alle wieder umher und lauschen auf das
nachste Kommando. Als Auflockerung kann zwischen den Kommandos auch
Musik gespielt werden.

Loschstaffel
(& Fur mindestens vier Kinder
(& Materialien: zwei grol3e Eimer, Plastikbecher, Wasser

Die Kinder stellen sich hintereinander an einem Startpunkt auf. Dort steht
ein mit Wasser gefullter Eimer bereit. Auf ein Startsignal hin nimmt das erste
Kind den Becher, schopft ihn voll Wasser aus dem Eimer und tragt den Be-
cher zur Ziellinie. Dort steht ein zweiter, leerer Eimer bereit. Das Kind giel3t
den Inhalt des Bechers hinein und rennt schnell zur Gruppe zuruck. Dort
ubergibt es den Becher an das nachste Kind, das wieder Wasser schopft und
zum Zieleimer bringt. So geht es immer weiter. Wie lange dauert es, bis das
Wasser des einen Eimers im anderen gelandet ist?

Variante 1: Das Team kann eine Kette bilden, wie beim echten Loschen im
Notfall: Die Kinder stellen sich zwischen vollem Eimer und leerem Eimer in
einer Kette auf. Das erste Kind fullt den Becher mit Wasser und gibt ihn an
das nachste Kind weiter. So wird der Becher von Kind zu Kind bis zum leeren
Eimer weitergereicht und dort ausgeleert. Das letzte Kind rennt mit dem
leeren Becher wieder zuruck zum Starteimer und fullt den Becher, der wieder
durch die Reihe geht.

Variante 2: Das Spiel lasst sich auch als Wettstreit zwischen zwei Teams spie-
len. Dann braucht man vier Eimer und zwei Becher. Gewonnen hat das Team,
das nach einer vorab festgelegten Zeit mehr Wasser im an der Ziellinie ste-
henden Eimer sammeln konnte.

Am besten drauf3en spielen!
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Norman Price ist aufgeregt! Bei einem Schulausflug hat er eine Schatzkar-
te gefunden. Um herauszufinden, wo der Schatz versteckt ist, muss er zehn
Ratsel losen. Mit jeder richtigen Losung kommt er ihm ein Stuckchen naher.
Sofort macht sich Norman auf den Weg. Doch gleich zu Beginn verlauft sich
Norman und muss von Feuerwehrmann Sam gerettet werden. Nun begeben
sie sich gemeinsam auf Schatzsuche. Dabei konnen sie aber noch Hilfe ge-
brauchen. Den Schatz wollen die beiden naturlich mit ihren Begleitern teilen.
Seid ihr bei der Schatzsuche dabei und helft Norman und Sam beim Knobeln,
Raten und Suchen? Lost gemeinsam die Ratsel und tragt die Antworten in

die Schatzkarte ein. Viel Spal3!
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Ratsel 4

Ratsel 9
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SCHAUT GENAU HIN!

Huch, was ist denn da schiefgelaufen? So wie rechts sieht
Feuerwehrhund Schnuffi doch gar nicht aus. Konnt ihr alle
Unterschiede zwischen den beiden Bildern finden?

Wie viele sind es?

-y
-
-y
-
-y
-
-y
-
: Tragt die Zahl in die Schatzkarte ein.
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WAS IST DENN DAS?

Bei einem Einsatz mit Wallaby 1 fliegt Tom Ubers Meer und

kann nur undeutlich erkennen, was dort unten im Wasser
schwimmt. Konnt ihr ihm helfen, das Tier zu erkennen?

Tragt das Losungswort in die Schatzkarte ein.
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