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ANLEITUNG

&PieleranZaH:

Geeignet fijr Mindestens Spieler;
nach oben sing keine Grenzen gesetzt.

Ihr braucht.- Spieleblock, stift

Ablauf: Ein Spieler jst der Spielleiter,
wahrend der andere Spieler oder die
Gruppe rit. zy Beginn wihlt der Spiellej-
terein Wort ays den L6sungen am Ende
des Buches aus. Fir jedes Galgenmznn-
chen stehen 2Wei Begriffe zyr Verfugung

gewdhlt werden. pje danebenstehende
Zahl steht fiir dje Seite, auf welcher

der Jeweilige Begriff gespielt werden
kann. per Spielleiter blzttert nun auf die
entsprechende sejte und zeigt sie ajjen
Ratenden.

Diese miissen anschlieRend dje Buch-
Staben erraten, die in dem gesuchten
Wort vorkommen, Dafiir sprechen sie
den betreffenden Buchstaben (evtl. nach
vorheriger Absprache) einfach layt ays.
Wird ein Buchstabe genannt, der tat-
sdchlich im wort vorkommt, tragt der
Spielleiter diesen an der richtigen Stelle
auf der gestrichelten Linje €in. Kommt

Wort vor, dann wird er auch entspre-
chend oft auf der Linje eingefigt. Fijr
eine héhere Schwierigkeit konnt ihr den
Buchstaben aych nur einma| eintragen,
kldrt aber offen im Vorfeld, welche
Variante jhr spielen wollt, |st der gera-
tene Buchstabe falsch, wird ein Teil des
Galgenménnchens ausgemalt, Djese
falsch Beratenen Buchstapen kann der
Spielleiter auf dem Buchstaben-Notiz—

=

Sobald dje ratende partej denkt, dass
sie das Losungswort WeiR, darf statt
einem weiteren Buchstaben aych das
Wort genannt werden. Ist es falsch, wird
ein weiterer Tej| des Galgenméinnchens
ausgemalt,

Achtung: Es diirfen nur die 26 Buchsta-
ben des Alphabets Verwendet werden,
Die Umlaute werden transkribiert: d=ae,
=0, li=ue, R=ss,

Je langer ein Wort ist, desto Schwieriger
istesin der Regel auch ZU erraten

(s. Sterne am unteren Rand Jeder seite).
Der Schwierigkeitsgrad kann aber aych
durch andere Faktoren steigen, zum Bej-
spiel, wenn seltenere Konsonanten wie
»Q« oder »x« enthalten sind.

Gewonnen haq ben:

...die Ratenden, wenn das Wort
errdtselt wurde, bevor das Galgenmann-
chen komplett ausgemalt jst,

...der Spielleiter, wenn das Galgen-
mannchen vor dem Wort vervollstan-
digt wurde.

Ist eine Runde abgeschlossen, liber-
nimmt der nachste Spieler dje Rolle des
Spielleiters, Einigt euch am besten im

na. = —

2ettelfeld notieren
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&pielvarianten
Fiir Gnuppen

Die Spieler tejjen sichin mindestens zwej
gleich grofse Gruppen auf. gej einer up-
geraden Spieleranzah) stellt die Gruppe
mit den meisten Mitspielern Zuerst den
Spielleiter, Sollten die Teams gleich groR
sein, wird der Spielleiter von der Gruppe
gestellt, die das Mitglied mit den langs-
ten Haaren hat.

Das Spielprinzip blejbt wie gehabt. Al-
lerdings wird jetzt abwechselnd geraten
und es gibt einen Punkt fur jeden richtig
geratenen Buchstaben. Aber Achtung:
Auch wenn ejne Gruppe vermeintlich
hinten liegt, kann sje aufholen. Fir das
fichtige Lsungswort 8ibt es namlich
drei Punkte, pie Gruppe mit den meisten
Punkten gewinnt. Perfide: Es gibt auch

Euch ist das zu langweilig?

Kein Problem: Dann wird es Jetzt so rich-
tig wild. Auf allen Seiten befindet sich ein
Kreis, in den ihr yor Spielbeginn ejnes der
folgenden Symbole eintragen kgnnt:

Ihr masst demn Spielleiter dje Frage,
ob ein Buchstabe dabei ist, singend

stellen.
Ihr musst innerhalb von 10 Sekun-

den einen richtigen Buchstaben

erraten. Schafft jhr das nicht, misst ihr

dem gegnerischen Team ein Kompliment
machen,

«

@ Wahrheit oder pfiicht» Nachdem
Q& ihr geraten habt, masst ihy eine
Runde wahrheit oder Pflicht Spielen. Ist
€uer Buchstabe im wort enthalten, dirfe
ihreuch aussuchen, ob jhr ejne Frage
oder eine Aufgabe, die eych der Spiellejter
stellt, erfiillen méchtet. Lagt ihr falsch,

eine Wahrheit- oder Pﬂicht»Aufgabe erfijl-
len muisst. Hapt ihr sogar das Lésungs-
Wort efraten, seid jhr an der Reihe ynd
stellt dem Spielleiter ejne Wahrheit- oder

Pﬂicht«Aufgabe.
Falsch geraten? Dann mijsst
ihreyren Gegner zum Lachen

bringen. Wie, bleibt eych lberlassen.
Witze ung Grimassen sing ausdriicklich
erwliinscht,

C%O Ihr habt einen Buchstaben richtig

o oo €raten? Herzlichen Gluckwunsch -

dann jst Partytimel Macht ein Ljeq an
und tanzt drauflos.)e wilder, desto

besser!
lhr mjsst bei jedem falsch ge-

@» ratenen Buchstaben ejnen Liege-

Stlitz oder dre; Hampelmanner Machen,

Thr dirft auch eigene
‘Regeln aufstellen:

Richtig lustig wird €s,wenn ihr eych
eigene Zusatzaufgaben ausdenkt und jn
die Krejse Zeichnet,

VIEL SPASSI
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