
Das menschliche Gehirn ist an ein Leben als Jäger und Sammler 
angepasst. Wie uns das in der modernen Welt nicht selten zum 

Verhängnis wird, beschreibt Rolf Dobelli eindrucksvoll in seinem 

Bestseller Die Kunst des klaren Denkens. Das gleichnamige 

Kartenspiel verpackt die spannendsten Erkenntnisse aus dem 

Buch in ein unterhaltsames und lehrreiches Gesellschaftsspiel. 

Situations- und Wissenskarten scha� en eine außergewöhnliche 

Diskussionsgrundlage, bei der man seinen Denkfehlern in der 

Gruppe auf die Schliche kommt und lernt, wie man sie vermeidet. 

Denn wer weiß, wie leicht man sich irren kann, ist besser 

gewappnet.

ENDLICH! DAS KARTENSPIEL 
ZUM SPIEGEL-BESTSELLER 

DIE KUNST DES KLAREN DENKENS

 64  Karten,  8,0  ×  12,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1328-7   |  Warengruppe  9973 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 2 8 7

 DOBELLI, ROLF 

 Die Kunst des klaren Denkens 
 Das Kartenspiel, mit dem Sie 
Denkfehler erkennen und vermeiden 

 9,99  € (D),  9,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

•   Der Nachfolger des erfolgreichen 
Kartenspiels Die Kunst des guten 
Lebens 

•   Mit den Illustrationen aus dem 
Buch von Birgit Lang 

•   Ein wunderbares Spiel für einen 
geselligen Spieleabend 

 ROLF   DOBELLI    Rolf Dobelli studierte 
Betriebswirtschaft und promovierte in 
Philosophie an der Universität St. Gal-
len. Er ist Gründer und Kurator von 
WORLD.MINDS, einer Community 
von weltweit führenden Persönlich-
keiten aus Wissenschaft, Kultur und 
Wirtschaft, und Autor der Nr.-1-Spie-
gel-Bestseller Die Kunst des klaren 
Denkens und Die Kunst des klugen 
Handelns. 
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Herr Sonneborn geht nach Brüssel – und beschreibt in seinem 
Bestseller seinen Alltag als Abgeordneter im Europaparlament.
Ein Alltag zwischen absurden Vorschriften, Fraktionspartys und 

dem Kampf um Redezeit. Mit diesem Kartenspiel kann jeder 

Spieler die Faszination »Parlament« nachfühlen: Scha� t er es in 

nur einer Minute, seine Mitspieler auf seine Seite zu ziehen und 

sie von skurrilen Gesetzesentwürfen zu überzeugen? Spannende 

Zusatzregeln sorgen dabei für noch mehr Abwechslung.

100 000 VERKAUFTE EXEMPLARE 
DES SPIEGEL-BESTSELLERS – 

JETZT ALS KARTENSPIEL 

 64  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1362-1   |  Warengruppe  9970 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 6 2 1

 Herr Sonneborn geht nach 
Brüssel – gehst du mit? 
 Das Kartenspiel   

8 ,99  € (D),  8,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

•   Simples Spielprinzip, kreative 
Zusatzregeln  

•   Auch für ein großes Parlament 
(viele Spieler) geeignet 

K A R T E N S P I E LK A R T E N S P I E L
riva



Als vernünftige Menschen handeln wir rational und tre
 en 
logische Entscheidungen – glauben wir zumindest. Bis 

wir merken, dass wir uns immer wieder von anerzogenen 

Denkfehlern in die Irre führen lassen. Mit dem Kartenspiel 

zum Bestseller kann jeder seinen Denkfehlern auf die Schliche 

kommen. Situationskarten stellen das Urteilsvermögen auf die 

Probe, Bewertungs- und Wahrheitskarten regen zu lebhaften 

Diskussionen an und helfen herauszufi nden, welche Muster 

einen täglich unbewusst beeinfl ussen. Ein Kartenspiel für alle, 

die lernen wollen, wie sie gute Vorsätze einhalten, tolle Ideen 

umsetzen und ungeliebte Angewohnheiten loswerden.

DAS HUMORVOLLE KARTENSPIEL 
ZUM SPIEGEL˜BESTSELLER VON 

ALEXANDRA REINWARTH
 Glaub nicht alles, was du 
denkst – Das Spiel gegen 
Denkfehler und unfreie 
Entscheidungen 
 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ET:  05.01.2020 

 64  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7474-0146-0   |  Warengruppe  9481 

9 7 8 3 7 4 7 4 0 1 4 6 0

ALEXANDRA REINWARTH

•   Die wundervolle Gestaltung 
macht das Kartenspiel zu einem 
schönen Geschenk für alle Fans von 
Alexandra Reinwarth 

•   Der Spielmechanismus ist für Jung 
und Alt schnell und einfach zu 
verstehen 

mvg Verlag

»Wie werde ich glücklich?« Diese Frage beschäftigt 

viele vermutlich ihr ganzes Leben lang. Der Philosoph 

und Bestsellerautor Paul Watzlawick hat sich in seinem 

Millionenbestseller Anleitung zum Unglücklichsein mit dem 

Gegenteil auseinandergesetzt: Wie wird man unglücklich? 

Das zugehörige Kartendeck bietet nun A�  rmationen und 

Tagesaufgaben, die dabei helfen, sich spielerisch bewusst zu 

machen, warum wir unserem Glück meist selbst im Weg stehen. 

Ein wertvoller Begleiter für alle, die herausfi nden wollen, wie 

man »ununglücklich« wird.

DAS KARTENSPIEL 
ZUM MILLIONENBESTSELLER 

VON PAUL WATZLAWICK

 PAUL   WATZLAWICK   Paul Watzlawick wurde 1921 in 
Villach geboren, studierte Philosophie und Sprachen. Er 
absolvierte eine psychotherapeutische Ausbildung am 
C.G. Jung-Institut in Zürich. Von 1957 bis 1960 war er 
Professor für Psychotherapie in El Salvador, später lehrte 
er an der Stanford University. Er starb 2007 im kaliforni-
schen Palo Alto. Zu seinen Bestsellern zählen Anleitung 
zum Unglücklichsein und Vom Schlechten des Guten. 

 WATZLAWICK , PAUL

 Anleitung zum 
Unglücklichsein 
55 herrlich ironische Anregungen 
für alle, die immer in der falschen 
Schlange stehen

 6,99  € (D),  6,99  € (A)

ET:  12.05.2020 

 55  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7474-0169-9   |  Warengruppe  9933 

9 7 8 3 7 4 7 4 0 1 6 9 9

•   Die abwechslungsreiche und 
ansprechende Gestaltung der 
Karten machen das Kartendeck 
zu einem tollen Geschenk 

•   »Glück« ist ein zeitloses Thema –
für nahezu alle Altersgruppen 

•   Ein toller Begleiter für den Alltag 

Bitten Sie im Lauf des heutigen Tages irgendje-

manden – egal ob Kollege, Familienmitglied oder 

Bekannter – um einen bestimmten Gefallen. 

Wenn er dann damit loslegt, bitten Sie ihn rasch 

um einen anderen Gefallen. Da er Ihnen beide 

Gefallen nicht gleichzeitig erweisen kann, haben 

Sie schon gewonnen: Will er die erste, schon be-

gonnene Verrichtung abschließen, können Sie 

sich beschweren, dass er Ihre zweite Bitte ig-

noriert, und umgekehrt. Wird er daraufhin dann 

auch noch wütend, können Sie gekränkt auch 

noch feststellen, wie launenhaft er in letzter Zeit 

ist. Schon haben Sie im Handumdrehen eine ge-

hörige Portion Unzufriedenheit und Missgunst 

gestiftet.

Bitten Sie im Lauf des heutigen Tages irgendje-

manden – egal ob Kollege, Familienmitglied oder 

Bekannter – um einen bestimmten Gefallen. 

Wenn er dann damit loslegt, bitten Sie ihn rasch 

um einen anderen Gefallen. Da er Ihnen beide 

Gefallen nicht gleichzeitig erweisen kann, haben 

Sie schon gewonnen: Will er die erste, schon be-

gonnene Verrichtung abschließen, können Sie 

sich beschweren, dass er Ihre zweite Bitte ig-

noriert, und umgekehrt. Wird er daraufhin dann 

auch noch wütend, können Sie gekränkt auch 

noch feststellen, wie launenhaft er in letzter Zeit 

ist. Schon haben Sie im Handumdrehen eine ge-

hörige Portion Unzufriedenheit und Missgunst 

Man mag seinem Partner Lieblosigkeit vorwer-

fen, dem Chef schlechte Absichten unterstellen 

und das Wetter für Schnupfen verantwortlich 

machen – wie aber bringen wir es alltäglich fer-

tig, uns zu unseren eigenen Gegenspielern zu 

machen? Im Bestreben, sich selbst treu zu sein, 

wird er zum Geist, der stets verneint; denn nicht 

zu verneinen wäre bereits Verrat an sich selbst. 

Wenn Mitmenschen etwas nahelegen, wird die-

ses zum Anlass, es zu verwerfen, und zwar selbst 

dann, wenn es – objektiv gesehen – im eigenen 

Interesse läge.Reife, so lautet bekanntlich der ausgezeichnete 

Aphorismus, ist die Fähigkeit, das Rechte auch 

dann zu tun, wenn es die Eltern empfohlen ha-

ben. Das wahre Naturgenie geht noch einen 

Schritt weiter und verwirft auch das, was ihm 

selbst als die beste Entscheidung erscheint. Und 

damit ist ferner ein Zustand der Unglücklichkeit 

geschaffen, der seinesgleichen sucht.

K A R T E N S P I E LK A R T E N S P I E L
mvg Verlag



Warum fallen wir nicht von der Erde herunter? Wer darf 
die Lexikoneinträge bei Wikipedia schreiben? Und wozu 
brauchen Katzen eigentlich Schnurrhaare? Mithilfe des 

Bestsellers Der große Wissenstest für Kinder konnten die 

kleinen Weltentdecker ihr Allgemeinwissen bereits unter Beweis 

stellen. Wer mit seinem Wissen jetzt so richtig punkten will, 

für den ist dieses Kartenspiel ebenfalls ein Muss. Denn wer die 

meisten Fragen beantworten kann, gewinnt. So können die Kids 

nicht nur ihr Wissen mit Gleichaltrigen messen, sondern lernen 

garantiert auch noch eine Menge Neues und Spannendes dazu.

ENDLICH DAS SPIEL ZUM 
KINDER˜SACHBUCH˜BESTSELLER 

DER GROSSE WISSENSTEST FÜR KINDER

 96  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1342-3   |  Warengruppe  9290 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 4 2 3

Wofür steht eigentlich die Abkürzung »CC« in unseren 
E-Mails? Welcher Gegenstand ist beim Ausdruck »Zieh 
Leine!« gemeint? Und fi ndet die Biennale »zweijährlich« 
oder »zweijährig« statt? Dieses Kartenspiel versammelt 

spannende Fragen aus dem Fundus der Irrungen und 

Wirrungen unseres Sprachalltags – zur Rechtschreibung und 

Zeichensetzung, zur Grammatik und zum Stil. Leichte und 

kni� elige Fragen sind dabei bunt gemischt. Egal ob allein oder 

zusammen mit Freunden und Familie – mit diesem Kartenspiel 

stellt man seine Deutschkenntnisse auf die Probe und lernt 

garantiert noch einiges dazu.

DAS HUMORVOLLE KARTENSPIEL ZUM 
SPIEGEL˜BESTSELLER VON BASTIAN SICK

 BASTIAN   SICK   Bastian Sick arbeitete lange Zeit 
als Schlussredakteur bei Spiegel Online, bevor 
seine Kolumne Zwiebelfi sch, in der es sich um die 
Irrungen und Wirrungen der deutschen Sprache 
drehte, große Beliebtheit erlangte. Es folgten 
zahlreiche Bestseller, darunter Der Dativ ist dem 
Genitiv sein Tod und Wie gut ist Ihr Deutsch? Seit 
2014 lebt Bastian Sick in Niendorf an der Ostsee. 

 ANTONIA  BAUER    Antonia Bauer, geboren 1984, studierte 
Journalistik, Kommunikationswissenschaft, Amerikanistik 
und Politikwissenschaft an der Universität Hamburg. Sie 
schrieb als freie Autorin für Spiegel Online, Zeit Campus
und Zeit Online. Seit 2013 ist sie Redakteurin bei Dein 
Spiegel. 2014 wurde sie mit dem Ernst-Schneider-Preis 
ausgezeichnet. 

ANSBERT KNEIP  Ansbert Kneip, geboren 1962, wurde an 
der Henri-Nannen-Schule in Hamburg ausgebildet. 1990 
kam er zum SPIEGEL; von 2009 bis 2017 war er Redakti-
onsleiter beim Kinder-Nachrichtenmagazin Dein SPIEGEL.

 SICK, BASTIAN 

 Wie gut ist Ihr Deutsch? – Das 
Kartenspiel zum Bestseller 
 Mit 100 Fragen rund um 
Rechtschreibung und Grammatik 

 9,99  € (D),  9,99  € (A)

ET:  17.03.2020 

 BAUER, ANTONIA ; KNEIP, ANSBERT

 Der große Wissenstest 
für Kinder  – Was weißt du 
über die Welt?
 Das Kartenspiel mit 100 Fragen  

 6,99  € (D),  6,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

 96  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1290-7   |  Warengruppe  9957 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 9 0 7

DER GROSSE WISSENSTEST FÜR KINDER

©
 s

h
u

tt
e

rs
to

c
k.

c
o

m

•   Abwechslungsreiche 
Fragen in unterschiedlichen 
Schwierigkeitsstufen sorgen für 
ultimativen Spielspaß 

•   Mit fast 100 Karten ist das Spiel 
auch für größere Gruppen geeignet 

•   Grammatik und Rechtschreibung 
haben noch nie so viel Spaß 
gemacht 

•   Mit 100 Fragen zu 
unterschiedlichsten 
Themengebieten 

•   Kindgerecht gestaltet und illustriert 
•   Das perfekte Geschenk zum Start 

in ein neues Schuljahr 

gemacht 

rivariva
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Sie sind ängstlich, ehrgeizig – und vor allem nervig. 
Helikoptereltern sind überall. Manchmal auch unvermutet. 

Sie sind in der Schule, beim Arzt, auf dem Fußballplatz, im 

Kindergarten – und im eigenen Freundeskreis. Auch in diesem 

Kartenspiel tauchen sie alle auf: der Ökofreak, dessen Kind 

nur auf handgeschöpftem Büttenpapier malen darf, die 

personifi zierte Sorge – »Nicht auf dem Bordstein laufen, der 

ist doch viel zu hoch!« – und natürlich die Übermutter. Wer es 

scha� t, sie alle abzulegen und sich so von ihrem schlechten 

Einfl uss zu befreien, gewinnt!

DAS KARTENSPIEL ZUM SPIEGEL˜BESTSELLER 
MIT 200 000 VERKAUFTEN EXEMPLAREN

 64  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1333-1   |  Warengruppe  9191 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 3 3 1

Kinder stellen tausend Fragen, wo wir Erwachsenen uns 
sicher sind, dass wir es längst verstanden haben. Aber stimmt 

das auch? Im Bestseller Erklärs mir, als wäre ich 5 – Die Welt 

von heute werden spannende Fragen zu brandaktuellen 

Themen wie Blockchain oder Erderwärmung auf möglichst 

einfache Art verständlich erklärt. Das Kartenspiel zu Petra 

Cnyrims neuestem Titel bringt nun Köpfe zum Rauchen, 

indem es Antworten liefert, für die die passenden Fragen erst 

noch gefunden werden müssen. Aber aufgepasst: Nicht alle 

Antworten in diesem Kartenspiel sind auch richtig. Wer die 

moderne Welt verstehen will, kommt an diesem Spiel nicht 

vorbei.

MEHR ALS 220 000 VERKAUFTE EXEMPLARE 
IN DER REIHE ERKLÄRS MIR, ALS WÄRE ICH 5

 CAROLINA  GRAF    Carolina Graf hat 
Literaturgeschichte, Buchwissenschaft und 
Psychologie studiert. Sie ist als Journalistin 
tätig und bereits Autorin zahlreicher Titel bei 
unterschiedlichen Buchverlagen. 

 CAROLA  PADTBERG     Carola Padtberg, geboren 1976 
im Rheinland, studierte Englische Literatur und Politik in 
Bonn und London. Sie volontierte bei ZEIT online und ist 
seit 2005 Redakteurin bei Spiegel Online, aktuell im Res-
sort Kultur. Die Mutter von drei Kindern lebt und arbeitet 
in Hamburg. 

 LENA  GREINER     Lena Greiner, Jahrgang 1981, stammt aus 
Hamburg. Sie studierte Politikwissenschaft und Interna-
tionale Beziehungen in Hamburg, Berlin und Washington, 
D.C. Seit 2013 ist sie Redakteurin bei Spiegel Online, war 
Leiterin des Ressorts Bildung und verantwortet seit 2019 
das Projekt »Globale Gesellschaft« im Politikressort. 

 PETRA  CNYRIM    Petra Cnyrim, geb. 1975, 
arbeitet als Autorin bei München. Ihre 
Bücher Vervollständige die Funktion, Das 
Buch der fast vergessenen Wörter und 
Erklärs mir, als wäre ich 5 scha� ten es in 
die Spiegel-Bestsellerliste.  

 CNYRIM, PETRA ; GRAF, CAROLINA

 Erklärs mir, als wäre ich 5 – 
Die Welt von heute 
 Das Wissensspiel zu den 
spannendsten Fragen 
unserer Zeit 

 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ET:  12.05.2020 

 GREINER, LENA; PADTBERG, CAROLA 

 Verschieben Sie die 
Deutscharbeit, mein Sohn 
hat Geburtstag! 
 Das Kartenspiel für Helikoptereltern 
und solche, die es niemals werden 
wollen 

 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

 64  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1235-8   |  Warengruppe  9416 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 3 5 8
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•   Der Nachfolger des erfolgreichen 
Kartenspiels Erklärs mir, als wäre 
ich 5 – Das außergewöhnliche 
Wissensspiel 

•   Ein tolles Geschenk für jeden 
Anlass 

•   Helikoptereltern sind ein großes 
Thema in den Medien 

•   Einfache Regeln, kurzweiliger und 
abwechslungsreicher Spielspaß 

Anlass 

rivariva
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Wie kommen die Löcher in den Käse? Wozu brauchen wir 
Ohrenschmalz? Für unsere Kinder ist das Leben jeden Tag ein 

riesengroßes Abenteuer. Sie haben tausend Fragen, mit denen 

sie uns ununterbrochen löchern. Oftmals sind die Antworten 

nicht nur für sie, sondern auch für uns Erwachsene spannend 

und überraschend. Dieses Kartenspiel bringt die Köpfe zum 

Rauchen, indem es Antworten liefert, für die die richtigen Fragen 

erst noch gesucht werden müssen – und Antworten, die zwar 

alle plausibel klingen, von denen aber nur eine einzige richtig ist. 

Ein spannendes Quiz für Klein und Groß, das spielerisch schlau 

macht!

ÜBER 125.000 VERKAUFTE EXEMPLARE DER  
„ERKLÄR‘S MIR ALS WÄRE ICH 5“-REIHE –  

JETZT DAS KARTENSPIEL ZUM BUCH FÜR KINDER

CAROLINA GRAF hat Psychologie studiert und arbeitet 
als Journalistin. Sie hat lange draußen in der Welt nach 
ihrem Glück gesucht, doch irgendwann hat sie gemerkt, 
dass der Schlüssel zu ihrem Glück in ihr selbst liegt. Mit 
hundert Fragen hat sie sich daran gemacht, dieses Glück 
aufzuspüren – und sie hat es gefunden.

•  Das zweite Kartenspiel aus der 
Reihe »Erklärs mir, als wäre 
ich 5« mit Kinderfragen ab 10 
Jahren

•  Ein spannendes Lernspiel für 
Kinder und Erwachsene

•  Die Schriftgröße und die 
Gestaltung sind besonders 
ansprechend für Kinder

GRAF, CAROLINA

Erklärs mir, als wäre ich 
5 – Kinderfragen einfach 
beantwortet
Das außergewöhnliche 
Wissensspiel für Kinder

8,99 € (D), 8,99 € (A)

ET: 04.12.2019

64 Karten, 7,0 × 10,0 cm  |  NonBook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1234-1  |  Warengruppe 9280

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 3 4 1
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ISBN  XXX-X-XXXX-XXXX-X 
 XX,XX  € (D),  XX,XX  € (A) 

J E T Z T 
N A C H B E S T E L L E NJ E T Z T  N A C H B E S T E L L E N

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 5 5 6

SORGT FÜR ABWECHSLUNG IN DER LIEBE: DAS 
NEUE KARTENSPIEL ZUM MEGABESTSELLER 

WAS ICH AN DIR LIEBE

•   Fast 60 000 verkaufte 
Exemplare von Was ich an 
dir liebe – Das Fragespiel für 
Paare 

•   Mehr als 120 tiefgründige, 
außergewöhnliche und 
liebevolle Fragen 

•   4-farbig illustriert 

ISBN  978-3-7423-0304-2 
 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ISBN  978-3-86883-712-4 
 9,99  € (D),  10,30  € (A)
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Der Blick durch die 

rosarote Brille, die 

Frischverliebte tragen, 

lässt so einiges verzeihen. 

Je besser sich ein Paar 

allerdings kennenlernt, 

mit all den kleinen und 

großen Macken, desto 

wichtiger wird eine 

gemeinsame Basis, auf der 

die Liebe wachsen kann. 

Denn an Kraft gewinnt 

eine Beziehung durch 

Vertrauen, gemeinsame 

Werte und Ziele.

Was ich an dir liebe? – 

Der ultimative Test 

für Verliebte enthält 

abwechslungsreiche 

und liebevolle Fragen, 

die nicht nur für Spaß 

und Unterhaltung 

sorgen, sondern auch 

die Möglichkeit geben, 

einander noch besser 

kennenzulernen. Damit ist 

es das perfekte Geschenk 

für Frischverliebte und 

Langzeitpaare.

 Was ich an dir liebe? – 
Der ultimative Test für 
Verliebte 

 64  Karten,  7,0  ×  10,0  cm
 Nonbook ,  4-farbig 
 Original ausgabe

 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-1255-6 

Warengruppe  9191 

ET:  22.01.2020 
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lässt so einiges verzeihen. 

gemeinsame Basis, auf der 

ISBN  978-3-7423-0304-2 

Über 1,5 Mio. 

verkaufter 

Exemplare der 

Was ich an dir 

liebe-Reihe



Welches Liebespaar hat die höchste Auszeichnung abgesahnt? 
Lizzy Bennet und Mr Darcy oder Romeo und Julia? Welches 

Buch erschien früher: Der Herr der Ringe oder Krabat? Welcher 

der beiden Autoren war jünger bei Erscheinen seines Buches 

– J. R. R. Tolkien oder Goethe? In diesem spannenden und 

unterhaltsamen Kartenspiel treten einige der besten Bücher 

aller Zeiten in insgesamt acht Kategorien wie »Herzschmerz«, 

»Fantastische Welten« oder »Mordlust« gegeneinander an. 

Gewonnen hat, wer durch geschicktes Stechen die meisten 

Karten erobern kann. Ein kurzweiliges Kartenspiel für alle 

Leseratten.

DAS SPANNENDE QUARTETTSPIEL 
FÜR ALLE BUCHLIEBHABER

 32  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1266-2   |  Warengruppe  9191 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 6 6 2

Menschen kommunizieren ständig nonverbal: Durch 
Körpersprache und Gesichtsausdrücke, Tonlage und 
Aussprache können wir Gefühle o
 enbaren oder versuchen, 
sie zu verbergen. Doch auf welche Zeichen soll man achten? 

Wie entschlüsselt man die Hinweise, die einem das Gegenüber 

unbewusst mitteilt? Dieses spannende Kartenspiel hilft dabei, 

diese universelle Sprache zu verstehen und anzuwenden. 

Zahlreiche Quizfragen, Wissens- und Aktionskarten schärfen 

die Beobachtungsgabe und bieten die Gelegenheit, die neu 

erworbenen Fähigkeiten direkt auszuprobieren. Das macht nicht 

nur Spaß, man lernt auch noch jede Menge. So macht einem 

niemand mehr etwas vor!

DAS ERSTE KARTENSPIEL ZUM 
THEMA KÖRPERSPRACHE

 DR. SYBILLE   BECK    Dr. Sybille Beck studierte in München 
und Sydney Philosophie, Kommunikationswissenschaft 
und Neuere deutsche Literatur und promovierte in Bio-
ethik, bevor sie in verschiedenen Verlagen als Lektorin 
arbeitete. Inzwischen ist sie als freiberufl iche Redakteurin 
tätig und bei mvg und riva die Autorin zahlreicher Karten-
spiele sowie des Buches An mein Rebel Girl. 

DR.  CARINA   HEER    Dr. Carina Heer hat Literatur-
geschichte, Buchwissenschaft und Psychologie in 
Erlangen studiert. Nach verschiedenen Stationen als 
Sachbuchlektorin beschloss sie 2014 nun endlich selbst 
zu schreiben. Seitdem hat sie bei verschiedenen Verlagen 
zahlreiche Bücher verö� entlicht. Carina Heer lebt und 
arbeitet bei Bamberg. 

 BECK, DR. SYBILLE 

 Körpersprache entschlüsseln 
und verstehen 
 Das spannende Kartenspiel rund um 
Gestik, Mimik und Sprache 

 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

 HEER, DR. CARINA 

 Das literarische Quartett 
 Das kurzweilige Kartenspiel für 
Buchliebhaber 

 6,99  € (D),  6,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

 64  Karten,  7,0  ×  10,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig   
ISBN  978-3-7423-1332-4   |  Warengruppe  9481 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 3 2 4
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•   Das Spiel liefert viele spannende 
Fakten zum Thema Körpersprache  

•   Die Entschlüsselung von 
Körpersprache ist bei einer großen 
Zielgruppe ein Dauerbrenner 

•   Das Spielprinzip ist unkompliziert 
und leicht verständlich 

•   32 Bücher treten in acht 
Kategorien gegeneinander an 

•   Ein unverzichtbares Geschenk 
für alle Leseratten 

Situationskarte

7ie sind zu &esuch bei -hrer 7chwester, 

die schon lanKe die &eJ¿rchtunK plaKt, 

ihr Mann könnte sie möKlicherweise 

betrügen.

%uch heute wird es wieder sp§t und 

-hre 7chwester beschlie¢t, ihren Mann 

anzuruJen und zur 6ede zu stellen�

Unterstützen Sie sie bei ihrem Vorha-

ben# 3der raten 7ie ihr daZon ab# ;a-

rum?

7ie sind zu &esuch bei -hrer 7chwester, 

die schon lanKe die &eJ¿rchtunK plaKt, 

ihr Mann könnte sie möKlicherweise 

%uch heute wird es wieder sp§t und 

-hre 7chwester beschlie¢t, ihren Mann 

anzuruJen und zur 6ede zu stellen�

Unterstützen Sie sie bei ihrem Vorha

ben# 3der raten 7ie ihr daZon ab# ;a

Zu welchem Prozentsatz beeinflusst die 

Körpersprache – Gestik und Mimik –, 

wie wir beim Gegenüber ankommen?
a:

zu 90 %b:
zu 25 %c:

zu 55 %

Quizkarte

rivariva
K A R T E N S P I E LK A R T E N S P I E L



Kinder sind voller Energie und Tatendrang und wollen 
ununterbrochen unterhalten werden. Damit Eltern in 

Zukunft immer eine tolle Beschäftigung parat haben, gibt 

es jetzt diese umfangreiche Spielesammlung speziell für 

Kinder. Egal, ob man gerade eine Meute Vorschulkinder 

zu Besuch hat oder unterwegs ist zu den Großeltern – mit 

den abwechslungsreichen Spielideen in diesem Kartendeck 

sind die Sprösslinge immer und überall bestens beschäftigt. 

Die kindgerechte Gestaltung und die leicht verständlichen 

Anleitungstexte machen diese Karten außerdem zu einem tollen 

Begleiter für Schulkinder, damit es auch auf dem Pausenhof nie 

langweilig wird.

 DAS PERFEKTE GESCHENK 
FÜR DEN SCHULSTART

NORBERT GOLLUCH Norbert 
Golluch, geboren 1949, arbeitete 
zunächst als Grundschullehrer, be-
vor er sich nach einigen Jahren als 
Redakteur einer Satire-Zeitschrift und 
Verlagslektor als Autor selbststän-
dig machte. Zu seinen zahlreichen 
Bestsellern gehören zum Beispiel 
»555 populäre Irrtümer« und »Das 
Survival-Handbuch für Lehrer«. 
Norbert Golluch wohnt und arbeitet 
im Bergischen Land in der Nähe von 
Köln.
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•  Eignet sich für Vorschulkinder 
und Schüler gleichermaßen

•  Gestaltung, Format und 
Spielbeschreibungen sind 
abgestimmt auf die Lebenswelt 
der Kleinen

•  Von alten Spieleklassikern bis hin 
zu modernen Ideen ist alles dabei

GOLLUCH, NORBERT

35 Kinderspiele für 
drinnen, draußen und 
unterwegs
6,99 € (D), 6,99 € (A)

ET: 16.06.2020

36 Karten, 7,0 × 10,0 cm  |  NonBook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1330-0  |  Warengruppe 9290

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 3 0 0

riva
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FÜR DEN SCHULSTART
Vom 

Bestsellerautor
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DAS ESCAPE˜SPIEL SPEZIELL 
FÜR SCHULKINDER

ISBN  978-3-7423-0954-9 
 14,99  € (D),  14,99  € (A)
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 ABFALTER, KATRIN 

 Flucht aus der Schule – 
Das spannende Escape-
Spiel für Kinder 
 Entkomme aus dem 
Klassenzimmer 

 9,99  € (D),  9,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

 ABFALTER, KATRIN 

 Flucht aus dem Alltag – 
Das spannende 
Escape-Spiel 
 Entkomme dem täglichen 
Wahnsinn 

 14,99  € (D),  14,99  € (A)

ET:  16.06.2020 

riva
S P I E L

DEM ALLTAG ENTFLIEHEN 
LEICHT GEMACHT!

 128  Seiten,  14,8  ×  21,0  cm  |   Nonbook   |   4-farbig 
ISBN  978-3-7423-1359-1   |  Warengruppe  9416 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 5 9 1

•   Ein humorvoller Twist macht 
dieses Escape-Spiel zu etwas 
ganz Besonderem 

•   Die geheimnisvolle 
Geschichte verstrickt alle 
Rätsel miteinander, sodass 
es bis zum Schluss spannend 
bleibt 

•   Das perfekte Geschenk für 
alle Escape-Fans 

•   Super Geschenk zum 
Schulstart

 •  Durch das handliche Format 
passt dieses Spiel mühelos in 
jede Schultasche

Zur Arbeit fahren, bügeln, kochen – wer kennt das Gefühl nicht, dass 
einen der Alltag regelrecht vereinnahmt und gefangen nimmt. In diesem 

einzigartigen Escape-Spiel ist das nun auch tatsächlich der Fall! Die 

spannende Story nimmt die Mitspieler mit auf ein mysteriöses Abenteuer 

voller kni�  iger Rätsel und verschlüsselter Codes. Nur wem es gelingt, alle 

Aufgaben in der vorgegebenen Zeit zu lösen, scha� t es am Ende, dem 

Alltag zu entfl iehen. Aber Achtung: Wer sich hier nicht in die Irre führen 

lassen will, braucht Einfallsreichtum, Kreativität und Teamfähigkeit. Das 

ultimative Spiel für alle Rätselfreunde und Escape-Fans.

Der letzte Schultag vor den Ferien geht zu Ende. Leider 

anders als erho� t. Denn wieso ist die Tür des Klassenzimmers 

auf einmal von außen verriegelt? Wie es dazu kam und wie 

man doch noch rechtzeitig zum Ferienstart aus der Schule 

fl iehen kann, gilt es beim ersten Escape-Spiel für Schulkinder 

herauszufi nden. Verschlüsselte Nachrichten müssen entzi� ert 

und kni�  ige Rätsel gelöst werden. Dabei werden nicht nur 

Kombinationsvermögen und Kreativität der Schulkinder auf 

die Probe gestellt – Teamfähigkeit und Zeitmanagement sind 

bei diesem spannenden Escape-Abenteuer der Schlüssel zum 

erfolgreichen Start in die Ferien.
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 108  Seiten,  12,5  ×  18,7  cm  |   Nonbook   |   4-farbig 
ISBN  978-3-7423-1329-4   |  Warengruppe  9290 

 KATRIN   ABFALTER   Katrin 
Abfalter studierte Nordische 
Philologie, Germanistische 
Mediävistik und Germanistische 
Linguistik in München und 
Lund. Nach dem Abschluss ihres 
Literaturstudiums war sie als 
selbstständige Grafi kdesignerin 
tätig. Sie lebt in Berlin, wo sie seit 
2017 Spiele entwickelt. Für ihre 
Spieleidee Hexxgarten wurde 
sie 2018 auf dem Göttinger 
Spieleautorentre� en für ein 
Autorenstipendium nominiert. 

passt dieses Spiel mühelos in 
jede Schultasche

anders als erho� t. Denn wieso ist die Tür des Klassenzimmers 
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Der letzte Schultag vor den Ferien geht zu Ende.

SUPERTREND

Escape-Spiele
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DAS KULTSPIEL SCHIFFE VERSENKEN
NEU INTERPRETIERT FÜR ERWACHSENE

•   Kreative Zusatzregeln sorgen für mehr 
Abwechslung 

•   In praktischer Buchform mit 
heraustrennbaren Seiten 

ISBN  978-3-7423-0758-3 
 7,99  € (D),  7,99  € (A)
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Teambuilding war gestern. 

Dieses Spiel ist wie eine 

Paintballschlacht ohne 

stinkende Farbe, eine Runde 

Lastertag ohne Schweiß, 

ein Kletterpark ohne 

Höhenangst. Einer gegen 

den Rest der Welt. Oder des 

Büros. Es ist die ultimative 

Büro-Challenge! In der 

kreativen Neuinterpretation 

des Klassikers Schi� e 

versenken werden so lange 

Abmahnungen an Kollegen 

verteilt, bis nur noch der 

absolute Büro-Champion 

übrig bleibt. Ein Spiel wie 

das wahre Leben … oder 

eine schönere Version 

davon.

 Kollegen versenken 
 Das Spiel für mehr Spaß 
im Büro 

 128  Seiten,  21,5  ×  28,0  cm
 Softcover , 4-farbig
 Original ausgabe

 7,99  € (D),  7,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-1252-5 

Warengruppe  1191 

ET:  17.03.2020 

©
 s

h
u

tt
e

rs
to

c
k.

c
o

m

riva
S P I E L

Teambuilding war gestern. 

stinkende Farbe, eine Runde 

Lastertag ohne Schweiß, 

Höhenangst. Einer gegen 



Wozu Schi
e versenken? Sie sind überaus nützlich, sorgen für eine gute Zusammenarbeit zwischen verschiede-

nen Nationen und haben Tiefgang. Ganz im Gegensatz zu Nazis – die sollte man wirklich loswerden. In der ein-

zigartigen Neuinterpretation des Klassikers »Schi�e versenken« können nun Nazis statt Schi�e versenkt werden 

– bis am Ende alle verschwunden sind. So wird die Welt Runde um Runde zu einem besseren Ort.

DIE EINZIGARTIGE 
NEUINTERPRETATION DES KULTSPIELS 

»SCHIFFE VERSENKEN«

•  Kreative Zusatzregeln sorgen 
für mehr Abwechslung

•  In praktischer Buchform mit 
heraustrennbaren Seiten

Nazis versenken
7,99 € (D), 7,99 € (A)

ET: 17.03.2020

128 Seiten, 21,5 × 28,0 cm  |  Softcover  |  1-farbig
ISBN 978-3-7423-1261-7  |  Warengruppe 1185

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 6 1 7

7,99 € (D), 7,99 € (A)

riva
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Mal ganz ehrlich: Auf dem Klo zu lesen, führt doch zu nichts. Erst sucht man ewig die richtige Stelle im Buch 

und wenn man sie endlich gefunden hat, tut einem der Hintern vom langen Sitzen weh. Hier kommt endlich 

Abhilfe: Die Spielesammlung fürs Klo ist leicht handzuhaben, unterhaltsam und vor allem kurzweilig – und damit 

auch bei Gästen sehr beliebt. Von einfachen Spielchen über schwierige Rätsel für längere Sitzungen bis hin zu 

furzfidelen Malbildern ist alles dabei, was die Zeit auf dem stillen Örtchen noch entspannender werden lässt.

HAUFENWEISE UNTERHALTUNG – 
DER EINZIGARTIGE SPIELEBLOCK 

FÜRS KLO

•  Haufenweise Unterhaltung in 
einem einzigen Spieleblock

•  Seiten zur Not als 
Klopapierersatz nutzbar

Bek(n)ackte Spiele  
gegen Langeweile
Das etwas andere Kritzelbuch 

7,99 € (D), 8,30 € (A)

ET: 14.04.2020

128 Seiten, 19,0 × 24,0 cm  |  Softcover  |  1-farbig
ISBN 978-3-7423-1237-2  |  Warengruppe 1191

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 3 7 2

riva
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Es beginnt als harmlose Mutprobe: das Beschwören einer 
Formel vor dem Spiegel, das Verrücken von Gläsern oder 
eine Fahrt allein im Aufzug. Doch plötzlich wird daraus etwas 

Gefährliches. Dieses Buch versammelt die gruseligsten Spiele 

aus aller Welt, von uralten Überlieferungen bis hin zu modernen, 

auf Urban Legends basierenden Wagnissen. Mit Schritt-für-

Schritt-Anleitungen, historischen Hintergrundinformationen 

und einer Gefahrenstufe für jedes einzelne Spiel eignet sich 

dieses Buch perfekt für jeden Leser auf der Suche nach 

Gänsehauterfahrung. Doch Vorsicht – wer mit dem Feuer spielt, 

sollte keine Angst haben, sich zu verbrennen. 

DIE GRUSELIGSTEN SPIELE DER 
WELT MIT GÄNSEHAUTGARANTIE

LUCIA PETERS Lucia Peters ist 
Schriftstellerin und Redakteurin und 
lebt in Washington, DC. Ihre Texte 
sind bei verschiedenen Online-Ma-
gazinen erschienen. Sie betreibt 
außerdem die Website »The Ghost In 
My Machine«, auf der sie Lesern mit 
Geschichten über das Seltsame und 
Ungewöhnliche das Gruseln lehrt.
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•  Hochwertige 
Geschenkausstattung

•  Jedes Spiel enthält eine 
Schritt-für-Schritt-Anleitung, 
Informationen über den 
historischen Kontext und ein 
Risikolevel

•  Die Spiele können allein oder in 
einer Gruppe gespielt werden

PETERS, LUCIA

Dangerous Games
Das Spielebuch mit 
abenteuerlichen Mutproben, 
mysteriösen Ritualen und 
düsteren Horrorspielen

9,99 € (D), 10,30 € (A)

ET: 14.04.2020

208 Seiten, 12,0 × 18,7 cm  |  Softcover  |  2-farbig
ISBN 978-3-7423-1287-7  |  Warengruppe 1416

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 8 7 7

riva
G E S C H E N K B U C H



Endlich ein Spiel für Büchermenschen! Diese kreative 

Variante des Kultspiels Stadt-Land-Fluss ist wie gemacht für 

alle Leseratten und Lektürefreaks. 60 neue Kategorien aus 

der Welt der Literatur fordern jeden Leser heraus, kreative 

Zusatzregeln sorgen für Abwechslung. Schwierigkeitsgrade von 

Leselöwe bis Germanistikprofessor geben zudem an, für wen 

welche Kategorienkombination besonders geeignet ist – ob 

Literaturstudent oder Gelegenheitsleser, hier ist für jeden etwas 

dabei!

STADT-LAND-FLUSS  
IN EINER VERSIO N FÜR BUCHFANS – 

EINZIG ARTIG  AUF DEM MARKT!

CARINA HEER Dr. Carina Heer hat Li-
teraturgeschichte, Buchwissenschaft 
und Psychologie in Erlangen studiert. 
Nach verschiedenen Stationen in 
Münchner Verlagen als Sachbuch-
lektorin entschied sie sich 2014, nun 
endlich selbst zu schreiben. Seitdem 
hat sie für verschiedene Verlage zahl-
reiche Bücher verö�entlicht. Carina 
Heer lebt und arbeitet bei Bamberg.
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•  Neue Kategorien – neue 
Regeln – verschiedene 
Schwierigkeitsgrade

•  Heraustrennbare Seiten

HEER, CARINA

Stadt Land Buch
Das Spielebuch mit 60 neuen 
Kategorien – Die literarische 
Variante von Stadt-Land-Fluss

7,99 € (D), 7,99 € (A)

ET: 17.03.2020

128 Seiten, 21,5 × 28,0 cm  |  Softcover  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1229-7  |  Warengruppe 9416

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 2 9 7

riva
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J E T Z T 
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DER SPIELE˜KLASSIKER IN DER 
PRAKTISCHEN PARTY˜BOXClaus

Hipp

•   Mit kreativen Sonderregeln und 
neuen Spielvarianten 

•   Das perfekte Mitbringsel oder 
Geschenk 

•   Handliche Box im kleinen Format 

ISBN  978-3-7423-0754-5 
 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ISBN  978-3-86882-969-3 
 8,99  € (D),  8,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-0758-3 
 7,99  € (D),  7,99  € (A)
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Das praktische »Wer 

bin ich?«-Partypack 

für jede Gelegenheit! 

Schluss mit Ideen-

losigkeit, Stiftsuche und 

Zettelwirrwarr: Hier 

kommt die ultimative 

Namensliste, die jeden 

Spieleabend zu einem 

aufregenden und 

einmaligen Erlebnis 

macht. Das Kultspiel 

ist sofort einsetzbar, 

Zusatzregeln und 

Spielvarianten sorgen 

für Abwechslung und 

die handliche Box 

kann man überall hin 

mitnehmen.  Wer bin ich eigentlich? – 
Das legendäre Kultspiel 
 100 Karten – 
100 Persönlichkeiten 

 100  Karten,  7,0  ×  7,0  cm
 Nonbook ,  4-farbig 
 Original ausgabe

 7,99  € (D),  7,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-1313-3 

Warengruppe  9191 

ET:  12.05.2020 
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Batman

Super Mario

Zusammen 

über 30 000 

verkaufte 

Exemplare



Hast du schon mal in die Dusche gepinkelt? Versucht, einen Furz anzuzünden? Oder telefoniert, während du 
Sex hattest? Wir alle haben Leichen im Keller, die wir lieber dort lassen würden. Doch »Hast du schon mal …?« 

deckt sie alle auf: schlechte Entscheidungen, peinliche Erlebnisse und schwache Momente. Und das Beste ist: 

Dafür gibt’s sogar Punkte! Denn wer das verwerflichste Leben führt, gewinnt. Dieses Kartenspiel macht nicht nur 

unheimlich viel Spaß, sondern man lernt auch sich und seine Mitspieler von einer ganz neuen Seite kennen – ob 

man will oder nicht.

DER PARTY˜KLASSIKER,  
DER FETTNÄPFCHEN UND  

PEINLICHKEITEN FEIERT

•  Verschiedene Spielvarianten – 
mit oder ohne Alkohol

•  Mehr als 60 unterhaltsame und 
außergewöhnliche Fragen

Hast du schon mal ...?
Das Spiel der schlechten 
Entscheidungen und peinlichen 
Erlebnisse

8,99 € (D), 8,99 € (A)

ET: 12.05.2020

64 Karten, 7,0 × 10,0 cm  |  NonBook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1297-6  |  Warengruppe 9185

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 9 7 6
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Endlich ein Trinkspiel, das wirklich Spaß macht! Bei größeren 

Partys wird es dem Gastgeber oft schwergemacht, alle Gäste 

miteinander ins Gespräch zu bringen und Grüppchenbildungen 

zu vermeiden. Mit diesen ausgefallenen Karten gehören diese 

Probleme der Vergangenheit an. Mehr als 60 witzige Karten 

bringen jede Party in Schwung und bieten eine tolle Gelegen-

heit, sich richtig kennenzulernen. Das Beste: Die Spielregeln sind 

einfach und kurz erklärt, sodass das Spiel direkt losgehen kann. 

Damit wird jede Party zu einem unvergesslichen Ereignis!

DAS MODERNE TRINKSPIEL FÜR EIN 
UNVERGESSLICHES PARTYERLEBNIS

LISA-MARIE ROSENDORFF Lisa-Ma-
rie Rosendor� ist Hochschulabsol-
ventin im Bereich Interactive Media 
Design. Ihr Schwerpunkt liegt im 
Design und der Konzeption von Pro-
dukten und Anwendungen, bei denen 
es ihr vor allem um eine nutzerorien-
tierte Gestaltung geht. Mit »Hoch die 
Tassen!« erscheint ihr erstes Spiel, bei 
dem sie mit viel Liebe zum Detail aus 
einem Freizeitprojekt ein unterhaltsa-
mes Kartenspiel konzipiert hat.
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•  Ein günstiges Mitbringsel für 
jeden Anlass

•  Jede Karte enthält eine andere 
feuchtfröhliche Aufgabe

•  Die Spielanleitung ist 
unkompliziert, sodass direkt 
losgespielt werden kann

ROSENDORFF, LISA-MARIE

Hoch die Tassen!
Das feuchtfröhliche Trinkspiel

8,99 € (D), 8,99 € (A)

ET: 22.01.2020

64 Karten, 7,0 × 10,0 cm  |  NonBook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1325-6  |  Warengruppe 9185

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 2 5 6

riva
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Auf die Karten, fertig, FUCK! Ob zu zweit oder in einer größeren Gruppe, ob zu Hause, im Büro oder auf Reisen 

– dieses Spiel sorgt garantiert sofort für Spannung und jede Menge Spaß. Werden fünf gleiche Symbole aufge-

deckt, kommt es drauf an: Wer schnappt sich am schnellsten die »FUCK«-Karte und kann so alle bisher gespiel-

ten Karten erobern? Abwechslungsreiche Sonderkarten machen das Spiel noch unterhaltsamer und rasanter. 

Und die wichtigste Spielregel überhaupt: Wer flucht, gewinnt.

EHRLICH ABKOTZEN MIT DEM SPANNENDEN 
GESCHWINDIGKEITSSPIEL AUS DEM 

MEGAERFOLGREICHEN »FUCK«-UNIVERSUM

•  Der schnellste Spieler gewinnt
•  Liebevoll gestaltetes Kartenspiel 

mit trendigen Illustrationen
•  Für zu Hause und unterwegs

Einhorn, Lama, Ananas, 
FUCK
Das verflucht schnelle 
Reaktionsspiel

8,99 € (D), 8,99 € (A)

ET: 12.05.2020

64 Seiten, 7,0 × 10,0 cm  |  Nonbook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1294-5  |  Warengruppe 9416

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 9 4 5
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Würdest du lieber Sex auf einer Waschmaschine haben oder gefesselt werden? Lieber jemanden küssen, der 

Mundgeruch hat, oder dich beim Oralverkehr verschlucken? Sich zwischen zwei verführerischen Möglichkeiten 

zu entscheiden, fällt schon nicht leicht, doch was, wenn die beiden Alternativen Gänsehaut verursachen – und 

das mal vor Ekel und mal vor Erregung? Dieses Kartenspiel liefert Antworten auf Fragen, die man sich so noch 

nie gestellt hat, und sorgt so für wahrlich unterhaltsame Spieleabende. Außerdem erfährt man viel über sich 

selbst, seine Mitspieler und all ihre versauten Fantasien.

JETZT WIRD‘S HEISS – DER KARTEN-
SPIEL-KLASSIKER „WÜRDEST DU LIEBER…“ 

ALS EROTISCHE EDITION

•  Verschiedene Spielvarianten je 
nach Anzahl der Mitspieler

•  Mit über 60 heißen und 
außergewöhnlichen Alternativen

•  Für Paare, aber auch für gute 
Freunde geeignet

Würdest du lieber ...? – 
Jetzt wird's heiß
Das erotische Kartenspiel

8,99 € (D), 8,99 € (A)

ET: 22.01.2020

64 Karten, 7,0 × 10,0 cm  |  NonBook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1278-5  |  Warengruppe 9483

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 7 8 5

riva
K A R T E N S P I E L



J E T Z T 
N A C H B E S T E L L E N

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 1 7 1

Dr. Sybille Beck studierte in 

München und Sydney Philosophie, 

Kommunikationswissenschaft und 

Neuere deutsche Literatur und 

promovierte in Bioethik, bevor 

sie in verschiedenen Verlagen als 

Lektorin arbeitete. Inzwischen ist 

sie als freiberufl iche Redakteurin 

tätig und bei mvg und riva die 

Autorin zahlreicher Kartenspiele 

sowie des Buches An mein Rebel 

Girl.
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55 AUFMERKSAMKEITEN UND IDEEN, 
UM DEM BRAUTPAAR DAS ERSTE 

GEMEINSAME JAHR ZU VERSÜSSEN

•   Ein einzigartiges Geschenk zur Hochzeit – und darüber hinaus! 
•   Jede Karte enthält eine andere Aufgabe, die Angehörige für das Brautpaar 

übernehmen 
•   Eine Inspiration für individuelle Hochzeitsgeschenke, die von Herzen kommen 

ISBN  978-3-7423-0957-0 
 19,99  € (D),  20,60  € (A)
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Das perfekte Hochzeitsgeschenk zu fi nden, 

kann eine echte Herausforderung sein! Dieses 

ausgefallene Kartendeck liefert mehr als 50 

persönliche und originelle Geschenke, die wirklich 

von Herzen kommen. Die Karten enthalten 

unterschiedliche Aufgaben, die die Angehörigen 

und Freunde der frisch Vermählten in deren 

erstem Ehejahr erfüllen müssen. Sei es das 

Zusammenstellen eines Kästchens mit schönen 

Hochzeitserinnerungen oder die Pfl ege der 

Topfpfl anzen während der Flitterwochen – alle 

Aufgaben sind etwas Persönliches und können mit 

wenig Aufwand und Geld erfüllt werden. So wird 

das erste gemeinsame Jahr der Eheleute zu etwas 

ganz Besonderem.

 BECK, SYBILLE 

 Das perfekte 
Hochzeitsgeschenk 
 55 Aufmerksamkeiten 
für ein glückliches erstes 
Ehejahr 

 55  Karten,  7,0  ×  10,0  cm
 Nonbook ,  4-farbig  
 Original ausgabe

 6,99  € (D),  6,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-1317-1 

Warengruppe  9191 

ET:  17.03.2020 
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S Y B I L L E
B E C K

Das
perfekte

Hochzeits-

geschenk

Das
perfekte

Hochzeits-

geschenk
geschenk
geschenkgeschenk
geschenk
geschenkgeschenk
geschenk
geschenkgeschenk
geschenk

Lade das Brautpaar zu einem Brunch ein. Ob du lie-ber einen Tisch im Café um die Ecke reservierst, oder stattdessen zu Hause ein schönes Frühstücksbüffet vorbereitest, ist dir über-lassen.

N A C H B E S T E L L E N

Über 10 000 

verkaufte 

Exemplare



Meist bemerken wir erst, dass Druck und Stress unseren Alltag 
dominieren, wenn wir einen Augenblick innehalten. Die 55 

Karten in diesem Deck laden dazu ein, das endlose Karussell aus 

Erwartungen, Pflichten und Sorgen einen Moment zu verlassen, 

um zurückzufinden zu Gelassenheit und Ruhe. Jede Karte 

hält eine andere Aufgabe oder Fragestellung bereit, die einem 

bewusst macht, dass uns nichts daran hindert, glücklich zu sein. 

Mit diesen Karten hat man das Ticket für Lebensfreude und 

Glück immer zur Hand.

ZUM TREND RUND UM MEDITATION 
UND AUSGEGLICHENHEIT

MARION MUSENBICHLER Marion 
Musenbichler ist Grafikerin 
und Autorin. Sie schreibt über 
Themen wie Selbstverwirklichung 
und gelebte Spiritualität. Ihre 
kreativen Aufgabenbereiche sind 
vielfältig, wobei die Herstellung 
von Souvenirartikeln für den 
Tourismusbereich im Mittelpunkt 
steht. Handgefertigte Bild-Magnete, 
die die Schönheit des Landes 
zeigen, sind das Herzstück ihres 
Unternehmens in Liechtenstein.
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•  Individuell und bunt gestaltet 
sind diese Karten ein 
wundervolles Geschenk

•  Glück, Achtsamkeit und 
Lebensfreude sind voll im Trend

MUSENBICHLER, MARION

Deine Eintrittskarte ins 
wahre Glück
55 Karten für Zufriedenheit und 
Lebensfreude

6,99 € (D), 6,99 € (A)

ET: 12.05.2020

55 Karten, 7,0 × 10,0 cm  |  Nonbook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7474-0192-7  |  Warengruppe 9481

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 2 1 8

mvg Verlag
K A R T E N S P I E L



Zeichen und Symbole sind für die Menschen seit jeher 
wichtige Begleiter und Wegweiser. Schon früh wurden ihnen 

übersinnliche, heilende und läuternde Wirkungen nachgesagt. 

Dieses Kartendeck stellt nun die bedeutendsten Heilzeichen vor, 

erklärt ihre Wirkung und gibt einen Leitfaden für deren richtige 

Anwendung. Mithilfe der modern gestalteten Karten lassen sich 

die heilenden Symbole in jeder Lebenslage mühelos einsetzen. 

Darüber hinaus hält das umfangreiche Begleit-Booklet viele 

spannende Informationen rund um Lichtzeichen und Symbole 

bereit, die dieses Kartendeck zum perfekten Einsteigerprodukt 

machen.

DAS PRAKTISCHE  
ANWENDUNGSSET FÜR DAS HEILEN  

MIT ZEICHEN UND SYMBOLEN

MARION MUSENBICHLER Marion 
Musenbichler ist Grafikerin und 
Autorin. Sie schreibt über Themen 
wie Selbstverwirklichung und gelebte 
Spiritualität. Ihre kreativen Aufgaben-
bereiche sind vielfältig, wobei die 
Herstellung von Souvenirartikeln für 
den Tourismusbereich im Mittelpunkt 
steht. Handgefertigte Bild-Magnete, 
die die Schönheit des Landes zeigen, 
sind das Herzstück ihres Unterneh-
mens in Liechtenstein.
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•  Ein ausführliches Booklet 
macht das Kartendeck zu einem 
attraktiven Einsteigerprodukt

•  Jede Karte ist individuell 
ansprechend und harmonisch 
gestaltet

•  Alternative Heilmethoden 
werden immer populärer

MUSENBICHLER, MARION

Die heilende Kraft der 
Symbole
33 Lichtzeichen für ein 
unbeschwertes und sorgenfreies 
Leben

9,99 € (D), 9,99 € (A)

ET: 16.06.2020

36 Karten, 8,0 × 12,0 cm  |  Nonbook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7474-0193-4  |  Warengruppe 9472

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 2 2 5

mvg Verlag
K A R T E N S P I E L



ISBN  XXX-X-XXXX-XXXX-X 
 XX,XX  € (D),  XX,XX  € (A) 

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 0 2 7

Die Grafi kdesignerin Petra 

Morcher war mehrere Jahre als Art 

Director tätig, bevor sie sich 2009 

selbstständig machte. Nebenbei 

praktiziert sie leidenschaftlich 

gern Yoga, mitunter auch mit 

ihren Kindern. Aus der Idee, 

Yoga spielerisch und einfach für 

Kinder umzusetzen, entstand 

das ansprechend illustrierte 

Kartenspiel Yogalinos. 
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DAS ERSTE YOGA˜SPIEL 
FÜR KINDER

•   Für Kinder ab vier Jahren 
geeignet, zum Spielen mit 
oder ohne Erwachsene 

•   30 liebevoll illustrierte 
Yogakarten in 
hochwertiger Box 

•   Booklet mit Anleitung und 
unterschiedlichen Spielideen 

 MORCHER, PETRA  

 Yogalinos 
 Das Kartenspiel für kleine 
Yogis. Mit 30 Übungen zum 
Austoben und Entspannen 

 31  Karten, 48 Seiten Booklet,
 9,0  ×  9,0  cm
 Nonbook ,  4-farbig 
 Original ausgabe

 9,99  € (D),  9,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-1302-7 

Warengruppe  9462

ET:  14.04.2020 
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P E T R A 
M O R C H E R

Perfekt gegen Langeweile 

oder als Ausgleich bei Bewegungsdrang: 

Mit diesem Kartenspiel können Kinder 

Yoga spielerisch entdecken – und dabei 

ihre Beweglichkeit verbessern, ihren 

Gleichgewichtssinn trainieren, ihre 

Konzentration fördern und sich so richtig 

austoben. Die 30 liebevoll illustrierten 

Yogapositionen wie »Katze«, »Hund« und 

»Kobra« sind für Kinder ab vier Jahren geeignet. 

Das beiliegende Booklet liefert Schritt-für-

Schritt-Anleitungen und hilfreiche Infos 

zur Yogapraxis mit Kindern. Verschiedene 

Spielideen wie ein Yoga-Parcours, Memory oder 

Flüsterpost sorgen für Abwechslung und jede 

Menge Spielspaß. 



Wer ist der Sportlichste im Freundeskreis? Mit diesem Fitnesskartenspiel kommt Bewegung in den nächsten 

Spieleabend. Das Spiel beinhaltet 35 Übungen, unterteilt in drei Fitnesslevel. Dabei sind Kraft, Ausdauer und 

Beweglichkeit sowie taktisches Spielvermögen gefordert. Zwei bis sechs Spieler sammeln in jeder Runde pro 

Übung Punkte. Wer die meisten Punkte hat, ist der Fitteste und gewinnt. Die Übungskarten sind illustriert und in 

einem Booklet werden sämtliche Spielvarianten ausführlich erklärt. Spielen, trainieren und dabei Spaß haben – 

ohne Geräte, jederzeit und überall!

SPIELEN UND GLEICHZEITIG 
TRAINIEREN OHNE GERÄ TE –  

HOHER SPASSFAKTOR GARANTIERT!

•  35 Übungen für drei 
verschiedene Fitnesslevel

•  Mit Bonuskarten, die auch ein 
taktisches Spiel ermöglichen

•  Überall und jederzeit ohne 
zusätzliches Equipment spielbar

Fit gewinnt
Das Fitnesskartenspiel

8,99 € (D), 8,99 € (A)

ET: 17.03.2020

72 Karten, 8,0 × 12,0 cm  |  Nonbook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1340-9  |  Warengruppe 9464

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 4 0 9

riva
K A R T E N S P I E L



Pummel setzt Prioritäten im Leben: Wirklich wichtig sind 
nämlich nicht die perfekte Traumfigur, der unerreichbare 
Traumpartner und der absolute Traumjob, sondern vielmehr 
gute Freunde, ein lachendes Herz und die Hände voller Kekse. 
Und statt uns Gedanken um unsere liebenswerten Schwächen 

zu machen, sollten wir das Leben lieber genießen – so wie 

Pummel! Diese Ausmalpostkarten mit Pummels schönsten 

Motiven machen nicht nur dein Leben ein bisschen bunter, 

sondern lassen sich auch prima an liebe Menschen verschicken. 

DAS PUMMELEINHORN IST WEITERHIN 
DER RENNER IM INTERNET

VORNAME PUMMEL & FRIENDS Das 
Pummeleinhorn lebt gemeinsam 
mit seinen flauschigen Freunden in 
der Glitzerwelt. Jeder von ihnen hat 
seinen ganz eigenen, fabelhaften 
Charakter. Und auch in Glitternacht 
ist einiges los: Hier treiben das Grum-
meleinhorn & Co. ihr liebenswertes 
Unwesen.
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•  20 Postkarten in einem Block
•  Flauschige Grüße zum 

Verschicken

PUMMEL & FRIENDS

Single – Verliebt – 
Vergeben – Ich mag Kekse
20 glitzertolle Postkarten zum 
Ausmalen

6,99 € (D), 6,99 € (A)

ET: 14.04.2020

20 Postkarten, 14,8 × 10,5 cm  |  Nonbook  |  1-farbig
ISBN 978-3-7423-1251-8  |  Warengruppe 9191

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 5 1 8

riva
P O S T K A R T E N



ISBN  XXX-X-XXXX-XXXX-X 
 XX,XX  € (D),  XX,XX  € (A) 

J E T Z T 
N A C H B E S T E L L E N

9 7 8 3 7 4 2 3 1 3 1 6 4

Das Pummeleinhorn lebt 

gemeinsam mit seinen fl auschigen 

Freunden in der Glitzerwelt. 

Jeder von ihnen hat seinen ganz 

eigenen, fabelhaften Charakter. 

Und auch in Glitternacht ist 

einiges los: Hier treiben das 

Grummeleinhorn & Co. ihr 

liebenswertes Unwesen.

DAS ERSTE MEMOSPIEL 
MIT DEN SÜSSEN MOTIVEN 

AUS DER PUMMELWELT

ISBN  978-3-7423-0379-0 
 7,99  € (D),  8,30  € (A)
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 PUMMEL & FRIENDS 

 Ein Einhorn kommt 
selten allein 
 Das pummeltastische 
Memospiel 

 72  Karten,  13,0  ×  13,0  cm
 Nonbook ,  4-farbig 
 Original ausgabe

 12,99  € (D),  12,99  € (A)

ISBN  978-3-7423-1316-4 

Warengruppe  9191 

ET:  12.05.2020 
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P U M M E L  & F R I E N D S

•   Riesiger Hype um das 
Pummeleinhorn: Auf 
Facebook hat das fl auschige 
Einhorn über 220 000 Fans 

•   Toller Geschenkartikel – für 
Kinder wie für Erwachsene 

Pummel hat es wirklich gut: Er lebt in 

einer kunterbunten Glitzerwelt, mampft 

Cookies, ohne sich Gedanken um seinen 

Naschbrettbauch zu machen, und führt ein 

rundum fl auschiges Leben. Doch sein größtes 

Glück sind seine Freunde – ein Einhorn kommt 

schließlich nur selten allein. In diesem bunten 

Memospiel sind neben Pummel auch all seine 

Freunde zu fi nden. Wer es scha� t, sich die 

Karten am besten einzuprägen und die Freunde 

ihren Doppelgängern zuzuordnen, gewinnt!



Wer kennt das nicht: Er bestellt Essen, sie hat »keinen Hunger«, isst ihm aber anschließend die Pommes weg. 
Im besten Fall artet das Ganze in einen Streit aus, im schlechtesten in einen Rosenkrieg mit Trennungsfolge. Aber 

das muss nicht sein! Denn die Beziehungsregeln in diesem hübschen Aufsteller sind nicht nur ziemlich witzig, 

sondern auch wirklich sinnvoll. Ideal für alle Verliebten, die es auch bleiben wollen.

DAS HERRLICH EHRLICHE GESCHENK 
FÜR VERLIEBTE, DIE ES BLEIBEN 

WOLLEN – OHNE SCHNULZALARM

•  Lustige Sprüche ohne 
Schnulzalarm

•  4-farbig illustriert
•  Schöner Tischaufsteller mit 

Spiralbindung

NACHNAME, AUTORENVORNAME

Bestell immer eine kleine 
Pommes mehr
Clevere Regeln für eine 
harmonische Beziehung

4,99 € (D), 4,99 € (A)

ET: 22.01.2020

20 Postkarten, 14,8 × 10,0 cm  |  Nonbook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1244-0  |  Warengruppe 7191

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 4 4 0

• Lustige Sprüche ohne 
Schnulzalarm
4-farbig illustriert

NACHNAME, AUTORENVORNAME

Bestell immer eine kleine 
Pommes mehr
Clevere Regeln für eine 
harmonische Beziehung

4,99 € (D), 4,99 € (A)

ET: 22.01.2020

riva
P O S T K A R T E N



Egal wie schön und aufwendig man seine Geschenke verpackt – nach dem Ö
nen landet die ganze liebevolle 
Deko meist direkt im Müll. Schade eigentlich. Die »Was ich an dir liebe«-Überraschungsbox bietet nun ein de-

koratives Behältnis, das garantiert niemand so einfach wegwirft. Wird der Deckel gelüftet, erscheinen zahlreiche 

Flächen, die beklebt, beschriftet und bunt dekoriert werden können. Kleine Kärtchen, in die Fotos und liebevolle 

Botschaften gesteckt werden können, machen diese Verpackung zu etwas ganz Besonderem. So wird sie neben 

dem eigentlichen Geschenk im Inneren auch selbst zu einem.

DIE »WAS ICH AN DIR LIEBE«-
ÜBERRASCHUNGSBOX: 

GESCHENKVERPACKUNG, GRUSSKARTE  
UND FOTOALBUM IN EINEM!

•  Die Explosionsbox zum 
individuellen Gestalten in der 
beliebten »Was ich an dir liebe«-
Reihe

•  Die schwarzen Innenflächen 
lassen sich mit Stickern, Fotos 
und liebevollen Botschaften 
individuell gestalten

•  In eine kleine Schachtel im 
Inneren kann ein liebevolles 
Präsent platziert werden

Was ich an dir liebe 
– Die einzigartige 
Überraschungsbox 
Zum Selbstgestalten und 
Verschenken

14,99 € (D), 14,99 € (A)

ET: 22.01.2020

12,0 × 12,0 × 12,0 cm  |  NonBook  |  4-farbig
ISBN 978-3-7423-1249-5  |  Warengruppe 9191

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 4 9 5
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Über 1,8 Mio. 

verkaufte 

Exemplare der 

Was ich an dir 

liebe-Reihe



Montagmorgen, man hat verschlafen und der Blick in den Spiegel bestätigt die düstere Vorahnung: Heute 
wird ein furchtbarer Tag! Jetzt kann nur noch eine kleine Entspannungs-Teerapie helfen. Dadurch sieht man 

zwar nicht besser aus, kommt auch nicht schneller zur Arbeit – aber sie erinnert einen daran, dass all das in 

Wirklichkeit auch völlig egal ist. Schließlich ist das Leben viel zu kurz für Stress und Kummer!

DER TEE ZUM  DAUERBESTSELLER  
VON ALEX ANDRA REINWARTH –  

GEGEN STRESS UND KUM MER

•  Der ayurvedische Vitalis-
Tee hat ein tolles Aroma und 
passt zum Thema

•  Ein zeitloses Geschenk für 
Teeliebhaber

•  Die Metalldose entspricht 
optisch der beliebten 
Gestaltung des Bestsellers

•  Das Buch hat sich bisher 
über 200.000 Mal verkauft

Das Leben ist zu kurz 
für später – Deine 
Entspannungs-Teerapie
Der Tee, um den Moment zu 
genießen

7,99 € (D), 9,00 € (A)

ET: 16.10.2019

7,5 × 6,0 × 14,0 cm  |  Nonbook  |  Sorte: Vitalis-Ayurveda
ISBN 978-3-7474-0139-2  |  Warengruppe 9480

9 7 8 3 7 4 7 4 0 1 3 9 2
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N O N B O O K



Was für ein beschissener Tag! Das Meeting mit dem 

Chef war eine Katastrophe, auf dem Heimweg hat es 

geregnet wie aus Kübeln, und während man triefend 

im Hausflur steht, stellt man fest, dass die Katze das 

neue Futter wohl doch nicht so gut vertragen hat. 

Durchatmen, Tee trinken. Am besten den himmli-

schen »What Tee Fuck?!«-Tee. Mit seinem einmaligen 

Geschmack nach Früchten und Rum ist er die perfek-

te Begleitung für einen strapaziösen Tag im Büro oder 

für ungesellige Stunden auf der Couch, in Joggingho-

se vor der Lieblingsserie.

ENDLICH EIN TEE GEGEN 
SCHLECHTE LAUNE!

•  Die moderne Gestaltung und 
der Wortwitz im Titel spricht 
vor allem die junge Zielgruppe 
an

•  Durch die Metalldose wird der 
Tee zu einem hochwertigem 
Geschenk

•  Das leckere Rum-Früchte-
Aroma gleicht die schlechte 
Laune aus

What Tee fuck?!
Der Tee mit LECK MICH-
Aroma für Jogginghose- und 
Couchtage

7,99 € (D), 9,00 € (A)

ET: 16.10.2019

7,5 × 6,0 × 14,0 cm  |  Nonbook  |  Sorte: Rum-Früchte
ISBN 978-3-7423-1212-9  |  Warengruppe 9185

9 7 8 3 7 4 2 3 1 2 1 2 9

SCHLECHTE LAUNE!

riva
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